


Platforme, inicijative i alati za podrSku projektima gradanske znanosti

UVOD

Ovo poglavlje pruza sveobuhvatan pregled klju¢nih resursa koji su dostupni
za promicanje i provodenje projekata gradanske znanosti. U prvom dijelu
poglavlja daje se pregled najistaknutijih platformi gradanske znanosti koje se
upotrebljavaju za ukljuc¢ivanje javnosti u znanstveno istrazivanje i rjeSavanje
drustvenih potreba. Buduénost platformi gradanske znanosti je obecavajuca,
uz sve vedi interes i sudjelovanje javnosti. UspjeSni dugoroc¢ni projekti
gradanske znanosti odrzavaju angazman pruzZanjem jasnih i jednostavnih
zadataka volonterima kojima mogu sudjelovati, osiguravaju pruzZanje prilika
za uCenje i doprinos lokalnim problemima te stvaranje osjecaja pripadnosti
zajednici medu volonterima. Uz same platforme koje daju mreZno okruZenje
i podrsku, udruge gradanske znanosti, kao Sto su ECSA, CSA i ACSA, igraju
klju¢nu ulogu u promicanju, odrZavanju i razvoju gradanske znanosti na
nacionalnoj i medunarodnoj razini. Svojim djelovanjem one pruZaju strukturu,
smjernice i podrsku pojedincima, institucijama i projektima ukljuenima u
gradansku znanost te u konacnici poti¢u demokKkratizaciju znanosti i poticanje
Sireg druStvenog angazmana u znanstvenim istrazivanjima. Konac¢no, alati i
resursi za provodenje projekata gradanske znanosti su esencijalni za uspjeSnu
implementaciju projekata. Oni uklju¢uju tehnoloske alate za prikupljanje i
obradu podataka, metodoloSke resurse za osmisljavanje i vodenje projekata
te materijale za obuku sudionika i jacanje njihovih znanstvenih vjeStina.

Ovaj pregled platformi, inicijativa i alata pokazuje bogatstvo resursa koji
su dostupni za podrsSku projektima gradanske znanosti. Svaki od ovih
elemenata ima svoju ulogu u omogucavanju gradanima da aktivno sudjeluju
u znanstvenim istrazivanjima i pridonose stvaranju novih znanja. Ipak,
potrebna su daljnja istrazivanja da bi se bolje razumjelo kako ovi resursi
mogu biti najucinkovitije iskoriSteni te da bi se razvili novi alati i strategije,
kako bi se jos viSe potaknuo razvoj i Sirenje gradanske znanosti. Bilo da ste
stru¢njak koji nastoji ukljuciti javnost u svoj znanstveni rad ili gradanin
koji Zeli doprinijeti svijetu znanosti, ovo ¢e vam poglavlje pruZziti potrebne
informacije i resurse za zapocinjanje i provedbu projekata gradanske znanosti.
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3.1. Platforme gradanske znanosti

Jedna od vaznih komponenata razvoja podrucja gradanske znanosti odnosi
se na razvijanje infrastrukture koja podrzava gradansku znanost pruzanjem
strukturiranih i lako dostupnih informacija o samim projektima. Da bi se
ti napori mogli ostvariti, vazan je razvoj digitalnih platformi gradanske
znanosti. Pod pojmom platforma gradanske znanosti podrazumijeva se mrezna
stranica koja sadrZi jednu ili viSe sljedecih funkcionalnosti: 1) daje pregled
aktivnih projekata gradanske znanosti, 2) prikazuje strukturirane podatke o
projektima gradanske znanosti s moguénoSsc¢u filtriranja i pretrage, 3) pruza
opce smjernice i alate koji se mogu upotrebljavati kao podrska projektima
gradanske znanosti te 4) nudi primjere dobre prakse i prikazuje relevantne
znanstvene rezultate za sve Koji su zainteresirani za gradansku znanost (Liu i
sur., 2021). Jedan od snaznih impulsa napretku i razvoju projekata gradanske
znanosti donio je i napredak informacijskih i komunikacijskih tehnologija
(IKT), zbog Cega se danas najveci broj projekata odvija u potpuno digitalnom
okruZenju.

Platforme gradanske znanosti znacajno su se razvile tijekom vremena, a
tehnoloski napredak omogucio je razvoj razli¢itih digitalnih alata i platformi
koje podrzavaju projekte gradanske znanosti, pojednostavljuju proces
prikupljanja podataka, osiguravaju to¢nost i dosljednost podataka te na
jednostavan nacin omogucuju Sirenje i povezivanje ideja na globalnoj razini.
Rad na digitalnim platformama omogucio je istrazivacima prikupljanje i
analizu podataka u stvarnom vremenu te uvelike olak§ao komunikaciju
i suradnju medu razliitim dionicima, ukljucujuci istrazivace, stvaratelje
politika i javnost (de Sherbinin i sur., 2021). Cilj je ovog poglavlja uputiti
istrazivace, kao i potencijalne sudionike prema primjerima najbolje prakse
i pouzdanim resursima za kreiranje i sudjelovanje na projektima gradanske
znanosti.

Pruzajuci mrezno okruZenje i podrSku projektima gradanske znanosti,
platforme pomazu u promicanju javne svijesti i razumijevanja sloZenih
pitanja te pruZaju vrijedne podatke. Same platforme gradanske znanosti nude
niz razli¢itih znacajki i funkcionalnosti za podrSku projektima gradanske
znanosti. Ove funkcije mogu biti (Liu i sur., 2021):
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e Katalog projekata: Mnoge platforme gradanske
znanosti nude katalog projekata gradanske znanosti
u kojima mogu sudjelovati volonteri.

e Alatiza upravljanje projektima: Neke platforme
pruzaju alate koji pomazu projektnim voditeljima
u oblikovanju i upravljanju projektima gradanske
znanosti, ukljucujudi alate za prikupljanje podataka
i analizu.

e Resursizaizraduiprovedbu projekta: Mnoge
platforme pruzaju resurse za pomoc voditeljima
projekata u oblikovanju i provedbi projekata
gradanske znanosti, ukljucujudi smjernice za
oblikovanje istraZivanja, prikupljanje podataka i
angazman s volonterima.

e Korisnicko sucelje: Platforme gradanske znanosti
obi¢no pruZaju jednostavno korisni¢ko sucelje koje
omogucuje volonterima traZenje i sudjelovanje u
projektima gradanske znanosti.

e Znacajke zajednice: Neke platforme nude
znacajke koje omogucuju volonterima interakciju,
ukljucujudi forume za rasprave i druge druStvene
znacajke.

Sve navedene znacajke mogu pomoci voditeljima projekata da u¢inkovito
oblikuju svoje projekte i upravljaju njima, dok volonterima takoder pruzaju
jednostavno i privlacno iskustvo. U nastavku poglavlja analiziraju se neke
od uspjeSnih i istaknutih platformi gradanske znanosti.

Zooniverse

Zooniverse je platforma za gradansku znanost kojom upravlja Citizen Science
Alliance. Platforma je pokrenuta 2007. godine, a trenuta¢no broji viSe od 1,6
milijuna registriranih sudionika, $to je ¢ini najve¢om i najstarijom svjetskom
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platformom gradanske znanosti. Zooniverse ugoscuje Sirok izbor projekata
u razli¢itim podrucjima, ukljucujudéi astronomiju, klimu, prirodu, zdravlje
i humanisti¢ke znanosti. Neki primjeri projekata ukljucuju klasificiranje
galaksija, transkripciju povijesnih rukom pisanih dokumenata, oznacavanje
Zivotinja na slikama i oznacavanje strukture stanica za istraZivanje raka
(Zooniverse, 2023).

ZO@NIVERSE TOP CITIES TOP COUNTRIES GALAXIES CLASSIFIED

10 YE A RS , ‘ nreD Knicoon 133906,028

NEMATODE
WORMS WATCHED

ZOONIVERSE LAUNCHED REGISTERED VOLUNTEERS

2009 74,016
WORM WATCH LAB

1 MILLIONTH REGISTERED

oLl BER , , PAGES TRANSCRIBED

2014

PROJECT BUILDER LAUNCHED
2015 PROJECTS APPROVED & LAUNCHED

TUBERCULOSIS
BACTERIA INSPECTED
MOBILE APP LAUNCH 203 238
2017 2
S0 FAR BASH THE BUG

Slika 3.1. Deset godina platforme Zooniverse u brojkama.
Izvor: Zooniverse.org

250,000

MANY PROJECTS

Zooniverse je kroz svoju povijest ostvario brojne doprinose iz podrudja
gradanske znanosti, ukljucujudi povec¢ano razumijevanje znanosti i
istrazivackih metoda. Neki znacajni projekti na platformi su:

- Galaxy Zoo: Ovaj je projekt ukljucivao klasifikaciju
viSe od 1,7 milijuna galaksija i doveo je do
objavljivanja viSe od 200 istrazivackih publikacija.
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- Planet Hunters TESS: Ovaj projekt ukljucuje
traZenje egzoplaneta u podacima prikupljenim
NASA-inim svemirskim teleskopom Kepler.
Gradani znanstvenici traZe obrasce i pomazu
ra¢unalnim algoritmima otKkriti nove egzoplanete.

- Snapshot Wisconsin: Ovaj projekt koristi se
kamerama za pracenje populacije divljih Zivotinja
u Wisconsinu, s viSe od 4600 volontera koji rabe
tablete i ku¢na rac¢unala za identifikaciju Zivotinja na
milijunima fotografija putem platforme Zooniverse.

TASK TUTORIAL

Is the galaxy simply smooth and rounded, with no
sign of a disk?

Smooth

i
@ Features or Disk

*/. Star, Artifact, or Bad Zoom
F 5

@ & voushould sign in!

NEED SOME HELP WITH THIS TASK?

Slika 3.2. Sucelje Kklasifikacije galaksija u projektu GalaxyZoo.
Izvor: Zooniverse.org
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EU-Citizen.Science

EU-Citizen.Science je digitalna platforma za dijeljenje znanja, alata, obuke i
resursa za gradansku znanost, primarno usmjerena na projekte nastale unutar
Europske unije. Platforma je rezultat suradnje 14 institucija drZzava ¢lanica
Europske unije s ciljem izgradnje referentne toCke za sudionike u gradanskoj
znanosti, prakticare, istrazivace, stvaratelje politike i druStvo diljem Europe.

Platforma pruZza razlicite alate, primjere najbolje prakse i prostore za zajednic¢ko
ucenje za izgradnju, popunjavanje i promicanje odrzive platforme za dijeljenje,
pokretanje i uCenje gradanske znanosti u Europi, a neki od njih su (EU-
Citizen.Science, 2023):

+ Katalog projekata: Platforma nudi popis projekata
gradanske znanosti koji su dostupni volonterima za
sudjelovanje.

+ Resursi: Platforma pruZa niz resursa za projekte
gradanske znanosti o upravljanju projektima,
dizajnu i metodama istrazivanja, zajednickom
stvaranju i kompetencijama za gradansku znanost

+ Trening: Platforma nudi resurse za obuku volontera
kako bi im pomogla nauditi osnove gradanske
znanosti, sudjelovati u projektima i maksimalno
iskoristiti svoj doprinos.

Odabrani resursi: Platforma odrZava moderirani popis najboljih primjera
projekata gradanske znanosti koji voditeljima projekata sluZzi kao pomo¢
prilikom osmisSljavanja i pokretanja vlastitih projekata.
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Slika 3.3. Pretraga projekata na platformi EU-Citizen.Science.
Izvor: eu-citizen.science

Svrha platforme je poticanje demokra-
tizacije znanosti kroz Siroku uspostavu
i uvazavanje pristupa gradanske znano-
sti diljem Europe.

what can you find here?

306 projects

that are engaging the public in research via citizen science activities

234 resources

Cilj platforme stvoriti je globalno
povezanu, ukljucivu i jaku zajednicu
gradanske znanosti za druStvene pro-
mjene u Europi. Neki znacajni primjeri
ukljucuju:

useful for planning and running citizen science projects

73 training resources

about the practice of citizen science

305 organisations

involved in citizen science projects and research

26 platforms

to get an overview of further developments in citizen science

Slika 3.4. Statistika razlicitih resursa na
platformi EU-Citizen.Science.
Izvor: eu-citizen.science

4238 korisnici

with whom you can connect
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- Envirocitizen: Cilj ovog projekta istraziti je kako
potaknuti ekolosko gradanstvo kroz angaZzman u
gradanskoj znanosti.

- Topotheque: Projekt gradanske humanisticke
znanosti za ocuvanje, razvoj i komunikaciju
kulturne bastine povijesne regije Tirol.

- RadoNorm European project: Projekt ukljucuje
gradane u pradenje i razumijevanje razina radona.

SciStarter

SciStarter je digitalna platforma koja povezuje gradane znanstvenike s
istrazZivackim projektima kojima je potrebna njihova pomo¢. Pokrenut 2011.,
SciStarter je narastao do viSe od 3000 formalnih i neformalnih istrazivackih
projekata, dogadaja i alata, Sto ga Cini vrijednim resursom za pojedince koji
Zele sudjelovati u gradanskoj znanosti. Cilj ove platforme je olakSati ljudima
pronalaZenje, pridruZivanje i doprinos znanosti kroz Sirok izbor projekata.

by Topic

Near me

HELPING SCIENTISTS
COLLECT DATA

Slika 3.5. PoCetna stranica platforme SciStarter. Izvor: SciStarter.org
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SciStarter ugoscuje raznolik niz projekata gradanske znanosti u raznim
podrucjima, uklju¢ujuéi ekologiju, astronomiju, zdravstvo i drustvene znanosti
(SciStarter, 2023). Korisnici mogu traziti projekte na temelju svojih interesa,
lokacije i drugih kriterija pomocu alata Project Finder. S viSe od 75 000
registriranih korisnika, SciStarter omogucuje ljudima iz svih sfera Zivota da
se ukljuCe u znanstveno istrazivanje i doprinesu znacajnim otkri¢ima. Neki
znacajni primjeri projekata su:

- The Great Sunflower Project: Ovaj projekt
ukljucuje sudionike u pracenje populacije péela
promatranjem i biljeZenjem broja pcela koje
posjecuju suncokrete u njihovim vrtovima.

- The Lost Ladybug Project: Ovaj projekt ukljucuje
traZenje i fotografiranje bubamara kako bi se
znanstvenicima pomoglo u pracenju distribucije i
brojnosti razlicitih vrsta bubamara.

- The iSeeChange Project: Ovaj projekt potice
sudionike da dokumentiraju i podijele svoja
zZapazanja o promjenama okoliSa u svojim lokalnim
zajednicama, pomaZzudi u informiranju istraZivanja
klimatskih promjena.

CitSci

CitSci je digitalna platforma koja podrzava gradansku znanost, istraZivanje
u zajednicii angaZirana istrazivanja za zadovoljavanje potreba zajednice na
globalnoj razini, ali je primarno usmjerena na projekte Kkoji se provode na
tlu Sjeverne Amerike. Platforma je pokrenuta 2010. godine i pruza besplatan
i univerzalan pristup svakomu za stvaranje projekata gradanske znanosti,
upravljanje ¢lanovima, istraZivanje i vizualizaciju podataka u stvarnom
vremenu i dijeljenje podataka s drugima (CitSci, 2023).
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How It Works

O—@

CREATE PROJECTS COLLECT DATA VISUALIZE RESULTS

Slika 3.6. Pocetna stranica platforme CitSci.
Izvor: CitSci.org

Cilj platforme pojednostaviti je gradansku znanost kako bi se koordinatori
projekata mogli usredotocCiti na osmisljavanje i provedbu projekata za veci
ucinak. Platforma ugoScuje raznolik niz projekata gradanske znanosti u
raznim podrudjima, ukljucujuci ekologiju, kvalitetu vode, pracenje divljih
zivotinja i dr. Platforma podrZava cijeli Zivotni ciklus podataka, od prikupljanja
podataka do proizvodnje korisnih informacija, za viSe od 1200 projekata, koji
obuhvacaju gotovo dva milijuna mjerenja (Wang i sur., 2015).
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2007 1293

Founded Projects

1866601 149855 84668

Measurements Observations Locations

Slika 3.7. Statistika razlicitih resursa na platformi CitSci. Izvor: CitSci.org

Korisnici mogu sudjelovati u postoje¢im projektima ili kreirati vlastite projekte
koristedi se alatima i resursima platforme. Neki znacajni primjeri ukljucuju:

- Bird Conservancy of the Rockies Bald Eagle Watch:
Ovaj je projekt zapoceo 1988. godine kako bi se pratilo i
pomoglo zastititi staniSte bjeloglavog orla u DrZavnom
parku Barr Lake, sjeveroisto¢no od Denvera. U
projektu gradani znanstvenici prate gnijezda orlova
kako bi biolozima pruZili informacije o uspjeSnosti
gnijezdenja.

- Utah Water Watch: Projekt ukljucuje gradane u
prikupljanje podataka o kvaliteti vode u obrazovni
program koji nastoji povecati svijest o vaznosti
kvalitete vode i promicati upravljanje vodenim
resursima Ute.

- Alaska Birds ‘n’ Bogs: U projektu gradani sudionici
posjecuju razliCita jezera i mocvare diljem Anchoragea
i Doline Matanuska-Susitna i biljeZe svoja opaZanja
borealnih vrsta ptica.
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Citizenscience.gov

Citizenscience.gov sluzbena je digitalna platforma vlade SAD-a, osmiSljena
za ubrzavanje i aktiviranje rada mnostva i gradanske znanosti. Platforma
sadrzi tri kljuéne komponente: 1. katalog federalno podrzanih znanstvenih
projekata gradana, 2. skup alata za pomo¢ praktiCarima u oblikovanju i
odrzavanju projekatai 3. pristup zajednici praktic¢ara i koordinatora gradanske
znanosti u vladi (Citizenscience.gov, 2023). Platforma ugoScuje Sirok spektar
znanstvenih projekata u raznim podrucjima, ukljucujuéi geologiju, znanost
o zemlji, odgovor na katastrofe i joS mnogo toga.

gs catalog

Explore Projects

This searchable database provides a
government-wide listing of citizen
science and crowdsourcing projects
designed to improve cross-agency
collaboration, reveal opportunities
for new high-impact projects, and
make it easier for volunteers to find
out about projects they can join.

Read more

A community

Join Us

There are two primary groups within
the federal government working
collaboratively to advance the use of
these tools, namely the Federal
Community of Practice on
Crowdsourcing and Citizen Science
(CCS) and the Agency Citizen Science
and Crowdsourcing Coordinators.

Read more

Y

Plan Your Projects

The Toolkit provides five basic
process steps for planning, designing
and carrying out a crowdsourcing or
citizen science project to help federal
employees use crowdsourcing and
citizen science to advance the
missions of their agencies.

Read more

Slika 3.8. Klju¢ne komponente platforme Citizenscience.gov.

Izvor: Citizenscience.gov

Platforma odrzava i Federal Crowdsourcing and Citizen Science Catalog,
popis projekata gradanske znanosti, osmiSljen za poboljSanje suradnje
izmedu agencija, otkrivanje prilika za nove projekte i pomoc volonterima pri
pronalaZenju projekata u kojima mogu sudjelovati. Neki znacajni primjeri
projekata kojima se moze pristupiti su:
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- The Aggregative Contingent Estimation Program:
Ovaj projekt fokusiran je na predvidanje globalnih
dogadaja. Pokrenut 2010., temelji se na ideji
da kombiniranje prognoza koje je napravila
obavijeStena i raznolika skupina ljudi ¢esto daje
to¢nija predvidanja bududih dogadaja od onih koje
je napravio jedan stru¢njak.

- The Enhanced Passive Surveillance System:
Ovaj projekt ukljucuje gradane znanstvenike za
rano otkrivanje novonastalih zaraznih bolesti.
Znanstvenici s teksaSkog sveudiliSta A&M stvorili
su alat za nadzor koji veterinari s mobilnim
uredajima mogu rabiti za biljeZenje opazanja
zdravlja Zivotinja.

- The National Map Corps: Ovaj projekt ukljucuje
gradane znanstvenike u prikupljanju kartografskih
podataka iz mnostva. Volonteri prikupljaju i
poboljSavaju podatke o strukturama dodavanjem
novih znacajki, uklanjanjem zastarjelih tocaka i
ispravljanjem postojecih podataka.

3.1.1. Igrifikacija i platforme gradanske znanosti

Gradanska znanost, koja ukljuCuje aktivnu participaciju gradana u znanstvenim
istrazivanjima, povijesno je imala izazov u motiviranju Siroke javnosti za
dugorocno sudjelovanje. Igrifikacija se pojavila kao rjeSenje za ovaj izazov,
nudedi nacin za povecanje interesa i angazmana kroz igracke elemente poput
bodovanja, natjecanja i suradnje. Igrifikacija je proces u kojem se elementi
dizajna igara primjenjuju na neigrac¢ke kontekste kako bi se potaknula
participacija, angazman i motivacija (Deterding i sur., 2011). U kontekstu
gradanske znanosti igrifikacijom se koristi kao alatom za poticanje Sire javnosti
dasudjeluje u znanstvenim istraZivanjima. Primjena igrifikacije u gradanskoj
znanosti varira, ali klju¢ni elementi ¢esto ukljucuju izazove, nagrade, napredak
i druStvenu interakciju. Igrifikacija moZe pomodi u transformiranju sloZenih
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ili monotonih zadataka u zanimljive i motivirajuce aktivnosti, ¢ime se
olakSava sudjelovanje gradana. Kroz igru gradani mogu ste¢i novo znanje
0 znanstvenim konceptima, razviti nove vjeStine i doprinijeti stvarnim
znanstvenim istrazivanjima. Igrifikacija ne samo da potice veéu participaciju
gradana nego moZe poboljsati i kvalitetu podataka koje prikupljaju. Igre su
dizajnirane da budu intuitivne, a to olakSava gradanima da ispravno izvrSavaju
znanstvene zadatke. Elementi natjecanja i napretka takoder mogu potaknuti
gradane na bolju izvedbu (Miller i Cooper, 2022).

Upravo zbog tih prednosti igrifikacija je postala klju¢na strategija u angaZiranju
javnosti u projektima gradanske znanosti. Kroz igre gradani su motivirani
sudjelovati u znanstvenim istrazivanjima, pruzajudi dragocjene podatke i
pomazucdi znanstvenicima u rjeSavanju kompleksnih problema. Primjeri
takvih inovativnih pristupa mogu se naci u projektima koji se okupljaju na
platformama Science At Home, Citizen Science Games i TILTFACTOR, Cije
opise donosimo u nastavku.

ScienceAtHome

ScienceAtHome projekt je SveudiliSta u Aarhusu u Danskoj, a sastoji se od
raznolikog tima istrazivaca, podatkovnih znanstvenika, programera igara,
dizajnera i vizualnih umjetnika. Njihov je primarni cilj revolucionarizirati
znanstvena istrazivanja i poucavanje kroz igru. Stvaraju igre gradanske znanosti
i platforme koje omogucuju suradnju izmedu ljudi i algoritama s ciljem
demokratizacije znanosti. Navedeno se postiZe pretvaranjem istrazivackih
problema u zanimljive igre koje istovremeno implementiraju nove pristupe
i obrazuju gradane i studente o znanstvenim konceptima. ScienceAtHome
Kkoristi igrifikaciju kao sredstvo za poticanje javnog sudjelovanja u znanstvenim
istrazivanjima. Njihove igre su dizajnirane tako da korisnici mogu doprinijeti
istraZivanju dok se zabavljaju, pruZajuci novi i inovativni pristup prikupljanju
i analizi znanstvenih podataka (Science At Home, 2023). Ovaj pristup ne
samo da omogucuje korisnicima da sudjeluju u znanstvenom procesu nego
i povecava angazman i zadrzZavanje korisnika, ¢ine¢i znanstvena istrazZivanja
dostupnijima i zabavnijima.
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Slika 3.9. Pocetna stranica platforme ScienceAtHome. Izvor: scienceathome.org

Kroz svoje igre platforma pruZza poucni alat koji potice interaktivno ucenje
i potiCe znanstvenu pismenost. Ovim pristupom znanstveno obrazovanje
postaje pristupacnije, angaziranije i u€inkovitije, otvarajudi gradanima
mogucénost da se upuste u znanstveno otkrivanje na vlastiti nacin.

Citizen Science Games

Citizen Science Games predstavlja inovativnu platformu koja uspjeSno
kombinira svijet videoigara i gradanske znanosti. Ovaj pristup predstavlja
uzbudljivu inovaciju u polju gradanske znanosti, koristeci se igrama kao
sredstvom za ukljucivanje Sire javnosti u znanstvena istrazivanja. Platforma
okuplja razlicite igre koje su dizajnirane s ciljem poticanja korisnika na aktivno
sudjelovanje u znanstvenim projektima. Sama sucelja igara su intuitivna i
ukljuciva te omogucuju korisnicima svih dobnih skupina i razina stru¢nosti
da se lako ukljuce u igru i doprinesu znanstvenim istrazivanjima (Citizen
Science Games, 2023).

Igre dostupne na platformi Citizen Science Games obuhvacaju Sirok spektar
znanstvenih disciplina, od astronomije i biologije do ekologije i zemljopisa.
Primjerice, korisnici mogu sudjelovati u igrama koje zahtijevaju klasifikaciju
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galaksija, pracenje migracija ptica ili analizu podvodnih ekosustava. Ovakav
pristup omogucuje korisnicima da steknu dublje razumijevanje i uvazavanje
razli¢itih znanstvenih disciplina dok se istovremeno zabavljaju. Platforma
upotrebljava snagu igara za povecanje angazmana javnosti u znanstvenim
istraZzivanjima. Igre imaju jedinstvenu sposobnost stvarati uvjerljiva, zanimljiva
iskustva koja poticu korisnike na stalni povratak i nastavak sudjelovanja. Kroz
ovaj model gradanska znanost postaje pristupacnija i zabavnija za Siru javnost.
VaZzno je napomenuti da iako igre na ovoj platformi omogucuju korisnicima
da se zabavljaju i uCe, one istovremeno pruzaju vazne doprinose znanstvenoj
zajednici. Podaci prikupljeni kroz ove igre rabe se u stvarnim znanstvenim
istraZivanjima, pomazudi znanstvenicima da bolje razumiju svijet oko nas.

CITIZEN SCIENCE GAMES

WHEN SCIENCE CONNECTS WITH GAMES

NEWS GAMES LIST ARTICLES PUBLICATIONS INTERVIEWS ABOUT

COMPUTER PHOME / TABLET OUTDOOR IN DEVELOPMENT

New citizen science game: EcoBuilder

Slika 3.10. Pocetna stranica platforme CitizenScienceGames.
Izvor: citizensciencegames.com
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Platforma pruza pristup Sirokom rasponu znanstveno-tematskih igara,
a njezin cilj je poticanje gradana na aktivno sudjelovanje u znanstvenim
istrazivanjima. Pristup znanosti kroz igru omogucuje gradanima da se zabave
dok istraZuju, uce i doprinose znanstvenim otkri¢ima. Platforma je iznimno
vrijedan resurs za svakoga tko traZi inovativne nacine za ukljucivanje javnosti
u znanstvena istrazivanja, bilo da su to pojedinci, obrazovne institucije,
znanstvenici ili organizacije.

Tiltfactor

Tiltfactor je laboratorij za dizajniranje igara smjeSten na Dartmouth Collegeu,
koji izraduje igre s namjerom poticanja pozitivnih socijalnih promjena.
Voden miSljenjem da igre mogu biti snaZan alat za druStveno angaziranje,
Tiltfactor rabi igre kao sredstvo za oblikovanje stavova, ponasanja i uvjerenja.
Njihov rad utemeljen je na interdisciplinarnom istraZivanju koje kombinira
psihologiju, sociologiju, obrazovanje i racunalne znanosti. Igre koje razvija
Tiltfactor rabe se u razliitim kontekstima. U obrazovanju njihove igre mogu
pomodi ucenicima da lakSe shvate sloZene teme i koncepte, bilo da se radi o
matematici, povijesti ili prirodnim znanostima. U kontekstu javnog zdravlja
igre mogu motivirati ljude da usvoje zdravije navike, nauce nesto novo o
razliitim zdravstvenim pitanjima ili ¢ak prikupe podatke za medicinska
istraZivanja. Medutim, jedan od najvaznijih doprinosa Tiltfactora je u podrucju
gradanske znanosti. Kroz inovativne igre laboratorij pomaze ukljuditi gradane
u znanstvena istrazivanja, koristeci se igrama kao sredstvom za povecanje
angazmana i motivacije sudionika. Igre omogucuju gradanima da sudjeluju
u znanstvenom procesu na nacine koji su zabavni i pristupacni, smanjujuci
barijere sudjelovanja i omogucujuci Sirokoj publici da se aktivno ukljuci u
znanstvena otkrica (Tiltfactor, 2023). Tiltfactorove igre ukljucuju tehnike igre
za motiviranje igraca, od nagradnih sustava do natjecateljskih elemenata. Te
se tehnike rabe za poticanje igrac¢a da se angaZiraju u znanstvenim projektima,
neovisno radi li se o prikupljanju podataka, analizi slika ili rjeSavanju sloZenih
znanstvenih problema.
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Slika 3.11. Neke od igara koje su dostupne na platformi Tiltfactor.
Izvor: tiltfactor.org

Ono Sto Tiltfactor zaista Cini jedinstvenim jest naglasak na dizajn igara
utemeljen na istrazZivanju. Svaka igra koju razvijaju temelji se na dubinskom
istraZivanju kako bi se osiguralo da su igre ne samo zabavne nego i efikasne
u postizanju svojih ciljeva. Upotrebljavaju resurse i spoznaje iz psihologije,
pedagogije i drugih srodnih polja kako bi oblikovali mehaniku igre i dizajnirali
igre koje su ucinkovite u promociji pozitivnih promjena te predstavljaju
izvrstan primjer integracije tehnologije i inovativnih pristupa u promicanju
gradanske znanosti i poticanju drustvenih promjena.

LabintheWild

LabintheWild je mreZna platforma d&ija je svrha provedba istraZivanja
korisnic¢kog iskustva na globalnoj razini. Ova platforma omogucuje
istrazivacima prikupiti podatke o ponaSanju korisnika iz razlicitih kulturnih i
geografskih podrudja, ¢ime se produbljuje razumijevanje o tome kako razliciti
ljudi na razli¢itim mjestima upotrebljavaju tehnologiju. Volonteri sudjeluju
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u eksperimentima koji testiraju interakciju covjeka i racunala, kao Sto su
ocjenjivanje dizajna mreZnih stranica, brzina tipkanja ili percepcija boja. Svaki
eksperiment je dizajniran tako da korisnicima pruzi neposredne povratne
informacije o njihovim performansama u usporedbi s drugim sudionicima
(Lab in the Wild, 2023).

Our Experiments Findings & Data Sets Blog For Researchers  About Us English ~
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. =
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You are making decisions every day. Have you You will learn about the five main traits of your Take this study to see if you can accurately tell
wondered what kind of decision-making styles personality and how you score on them. We the nutritional content of a plate. See if you are
you have? Take our test and you will learn will also try to establish the relationship more accurate than the averagel An Al

more about it! between personality and physical activity assistant will help you along the way.

goals

icipate now! |

Slika 3.12. Pocetna stranica platforme LabintheWild. Izvor: labinthewilde.org

Jedna od klju¢nih prednosti platforme LabintheWild je njezina sposobnost
prikupljanja velikog broja podataka. Zahvaljujuéi svojem pristupu, platforma
moze brzo prikupiti podatke od tisuca sudionika diljem svijeta. Ovo je
posebno vazno u podrucju interakcije Covjeka i racunala gdje je raznolikost
korisnika klju¢na za razumijevanje kako dizajn utjeCe na korisnicko iskustvo.
Druga klju¢na znacajka platforme LabintheWild je njezin globalni doseg.
Ova platforma omogucava istraziva¢ima da dodu do sudionika iz razlicitih
kultura i s razliitim predispozicijama. Ovo omogucuje istrazivacima bolje
razumjeti kako kulturne razlike utjecu na interakciju s tehnologijom, Sto je
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presudno u sve globalnijem svijetu tehnologije. LabintheWild korisnicima
pruZza korisne povratne informacije o njihovim performansama, $to je dodatni
poticaj za sudjelovanje. Primjerice, sudionici mogu saznati koliko su brzi u
tipkanju u usporedbi s drugima ili kako se njihova percepcija boja usporeduje
s prosjekom. Ova povratna informacija pruza dodatnu vrijednost korisnicima
i potiCe ih da sudjeluju u buduc¢im eksperimentima.

LabintheWild je zbog svoje fleksibilnosti koristan alat za istrazivace iz razliCitih
disciplina. IstraZivaci iz podrudja interakcije Covjeka i ra¢unala mogu rabiti
platformu za testiranje novih sucelja ili algoritama, dok bi se sociolozi mogli
koristiti platformom za istraZivanje kulturnih razlika u uporabi tehnologije.

3.2. Pregled izabranih udrugai inicijativa
gradanske znanosti

Udruge i inicijative gradanske znanosti kljune su u organiziranju opsega
i dosega aktivnosti gradanske znanosti. Svojim djelovanjem one pruzaju
strukturu, smjernice i podrSku pojedincima, institucijama i projektima
ukljuenima u gradansku znanost te u konacnici poti¢u demokratizaciju
znanosti i jacanje Sireg druStvenog angazmana u znanstvenim istrazivanjima.
Udruge za gradansku znanost igraju klju¢nu ulogu i u osiguravanju odrzivosti
projekata gradanske znanosti. To ¢ine poticanjem stvaranja i jacanja veza izmedu
razliCitih dionika, olakSavajudi dijeljenje resursa i promicanje najboljih praksi.
Udruge pruZaju mogucénosti financiranja, vodstvo u dizajnu i implementaciji
projekata te pomazu u osiguravanju kvalitete i integriteta podataka. Udruge
takoder pomazu u oblikovanju politika, uspostavljaju standarde kvalitete
i potiCu procese ukljucivanja gradanske znanosti u formalni znanstveni
diskurs. ESCA-inih Deset nacela gradanske znanosti, Siroko prihvaéen vodic za
najbolje prakse u polju, izvanredan je primjer takvih inicijativa usmjerenih na
razvoj. CSA sli¢no ima radne skupine posveéene podrudjima poput podataka i
metapodataka, etike i obrazovanja koji pridonose rastu i prihvacanju pristupa
gradanske znanosti. U nastavku poglavlja analiziraju se neke od istaknutih
udruga i inicijativa gradanske znanosti.

95



Platforme, inicijative i alati za podrSku projektima gradanske znanosti

European Citizen Science Association (ECSA)

Europska udruga gradanske znanosti ili European Citizen Science Association
(ECSA) jedan je od klju¢nih aktera u Sirenju gradanske znanosti unutar Europe.
Udruga je osnovana 2014. i ubrzo je postala referentna tocka za gradansku
znanost u Europi, promovirajuci sudjelovanje gradana u znanstvenim
projektima i doprinoseci demokratizaciji znanosti. ECSA podrzava Sirok
spektar aktivnosti, od istrazivackih projekata do obrazovnih inicijativa. Ova
udruga ima vaznu ulogu u povezivanju gradana znanstvenika, istrazivaca,
politi¢ara i obrazovnih institucija diljem Europe. PruZajudi platforme za
komunikaciju i suradnju, ECSA podiZe svijest o vaznosti i prednostima
gradanske znanosti (ECSA, 2023a).

Kroz svoje radne skupine ECSA provodi strateski rad oko specificnih tema
vezanih uz gradansku znanost, kao Sto su politika, strategija, upravljanje i
partnerstva. Clanstvo u radnim skupinama ove udruge otvoreno je za sve
njezine ¢lanove, a skupine same odlucuju o aktivnostima na kojima ce raditi
(ECSA, 2023b).

Aboutus Members Working groups Projects ECSA conferences Library

Slika 3.13. Pocetna stranica udruge ECSA. Izvor: ecsa.ngo

96


https://www.ecsa.ngo/
https://www.ecsa.ngo/

Platforme, inicijative i alati za podrSku projektima gradanske znanosti

Jedna od najznacajnijih inicijativa proizasla iz ECSA-ina rada je formulacija
Deset nacela gradanske znanosti. Dokument o nacelima gradanske znanosti
prihvacen je na globalnoj razini i nudi smjernice za najbolje prakse u podrucju
gradanske znanosti, poti¢udi transparentnost, otvorenost, ukljucivost i visoke
znanstvene standarde. ECSA potiCe prevodenje svojih nacela na Sto viSe
jezika kako bi se promovirala gradanska znanost diljem Europe, §to moZe
koristiti ¢lanovima, povecavajudi vidljivost i utjecaj njihova rada. ECSA je
usto ukljuena u izradu i odrZavanje platforme EU-Citizen.Science.

ECSA je takoder poznata po organiziranju dvogodiSnjih konferencija koje
okupljaju sudionike iz razliCitih sektora. Ove konferencije nude platformu za
razmjenu ideja, uspostavljanje partnerstava i promicanje inovacija u gradanskoj
znanosti. Konferencije takoder isti¢u vaznost gradanske znanosti u rjeSavanju
suvremenih drustvenih i ekoloSkih izazova, poti¢udi njezinu integraciju u
politicke odluke. ECSA djeluje i na politi¢koj razini, zagovarajuci ukljucivanje
gradanske znanosti u obrazovne politike i istrazivacke programe. Udruga
suraduje s razliitim institucijama, ukljucujucéi Europsku komisiju, kako bi
osigurala da gradanska znanost ostane visoko na europskoj politickoj agendi.

Svoju viziju ECSA ostvaruje kroz nekoliko ciljeva kojima nastoji (ECSA, 2023a):

e postati srediSte za nove i postojece gradanske
znanstvene inicijative i mreZe, u Europi i Sire

e doprinijeti izgradnji snazne i angaZirane zajednice
gradanske znanosti

e osigurati visokokvalitetne alate i materijale za

obuku kako bi se povecao broj dobro obucéenih
praktiCara gradanske znanosti

e postaviti standarde za dobru praksu u gradanskoj
znanosti i podijeliti ih medu ¢lanovima zajednice

e oOjacati veze izmedu prakse gradanske znanosti
i politike
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e podrZati Sirenje i uporabu podataka s osiguranom
kvalitetom, u znanosti i u krugovima donositelja
odluka

e poboljSati validaciju skupova podataka koje
generiraju gradani i podrzati tehnoloski napredak

e zagovarati gradansku znanost kao pristup za pracenje
napretka prema ciljevima odrzivog razvoja (SDGs)

e osigurati pravni okvir koji ¢lanovima udruge daje
potporu potrebnu za provedbu projekata gradanske
znanosti bez pravnih prigovora.

Svojim radom ECSA predstavlja klju¢ni dio europskog sustava gradanske
znanosti, pruzajudi podrsSku, resurse i smjernice koje omogucuju gradanima da
postanu aktivni sudionici u znanstvenim istraZivanjima. Kroz svoj rad ECSA
ne samo da promice gradansku znanost nego potice i Siri angazman gradana
u znanstvenim pitanjima, $to je iznimno vazno za demokratsko drustvo.

Citizen Science Association (CSA)

Udruga gradanske znanosti ili Citizen Science Association (CSA), ¢lanska
je i mreZna organizacija, osnovana 2013. godine kako bi podrzala prakticare
i istrazivaCe gradanske znanosti u SAD-u. CSA djeluje kroz razne sektore,
potic¢udi suradnju gradana znanstvenika, profesionalnih istrazivaca,
obrazovnih institucija i donositelja odluka. PomaZzucdi u stvaranju mreZze
stru¢njaka i entuzijasta, CSA pruza platformu za dijeljenje ideja, iskustava i
najboljih praksi, Sto u konacnici vodi prema unapredenju gradanske znanosti
na globalnoj razini (CSA, 2023a).

Udruga je poznata po svojim sveobuhvatnim resursima i programima obuke
za gradane znanstvenike. CSA pruZa mnostvo mreznih alata, poput webinara,
blogova i Casopisa koji sluze za poducavanje gradana o razliCitim aspektima
znanstvenog istrazivanja. CSA takoder organizira konferencije i radionice koje
okupljaju sudionike iz cijelog svijeta kako bi raspravljali o novim idejama i
pristupima u gradanskoj znanosti.
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Radne skupine CSA-a pridonose napretku gradanske znanosti kroz fokus
na klju¢na podrucja kao Sto su podaci i metapodaci, etika, obrazovanje i
evaluacija. Ove skupine donose strukturirane smjernice koje osiguravaju
kvalitetu i integritet projekata gradanske znanosti, odnosno skrbe za njihovu
valjanost i pouzdanost (CSA, 2023b).

CITIZEN SCIENCE
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CELEBRATING 10 YEARS
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whether community-driven research or global investigations. The Citizen Members

Science Association unites expertise from educators, scientists, data
. g e ~ ~ -

managers, and others to power citizen science. Join us, and help speed T — T
innovation by sharing insights across disciplines

Slika 3.14. Pocetna stranica udruge CSA. Izvor: citizenscience.org

Jedan od klju¢nih doprinosa CSA-a je poticanje procesa ukljucivanja gradanske
znanosti u formalni znanstveni diskurs, Sto se, primjerice, postiZe izdavanjem
asopisa Citizen Science: Theory and Practice. Casopis se fokusira na unapredenje
globalnog podrudja gradanske znanosti, pruZajuc¢i mjesto istrazivacima i
prakti¢arima gradanske znanosti za dijeljenje najboljih praksi u osmisljavanju,
razvoju, implementaciji, evaluaciji i odrZavanju projekata koji olakSavaju
javno sudjelovanje u znanstvenim nastojanjima u bilo kojoj disciplini. Ovaj
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¢asopis ne samo da omogucava znanstvenicima i prakticarima dijeljenje svojih
radova s medunarodnom zajednicom nego i pruza vazne resurse za one koji
su zainteresirani za razumijevanje i primjenu gradanske znanosti.

Kroz svoje projekte i inicijative CSA pokazuje kako gradanska znanost moze
pridonijeti rjeSavanju klju¢nih globalnih izazova, poput klimatskih promjena,
gubitka bioloSke raznolikosti i zdravstvenih problema. Na taj na¢in CSA ne
samo da poti¢e znanstvenu pismenost i angazman nego i doprinosi stvaranju
znanstveno informirane i angaZirane javnosti. Kroz svoje razliCite inicijative
i programe CSA promovira gradansku znanost kao sredstvo demokratizacije
znanstvenog istrazivanja i poticanja aktivnog sudjelovanja gradana u znanosti.

Citizen Science Center Zurich (CSCZ)

Citizen Science Center Zurich (CSCZ) suradnicki je projekt SveuciliSta u
Ziirichu i Svicarskog federalnog instituta tehnologije (ETH Ziirich). Osnovan
sa svrhom promicanja gradanske znanosti, CSCZ nastoji omoguditi i podrZati
sudjelovanje gradana u znanstvenim istrazivanjima te djeluje kao most
izmedu znanstvene zajednice i javnosti, poti¢uéi aktivno sudjelovanje
gradana u znanstvenim projektima. Centar pruza platformu za suradnju,
komunikaciju i razmjenu znanja te igra klju¢nu ulogu u poticanju gradanske
znanosti u Svicarskoj i §ire. CSCZ nije samo posveéen izravnom poticanju
gradanske znanosti kroz svoje razlicite projekte nego se fokusira i na razvoj
alata koji omogucavaju znanstvenicima i gradanima da se lako angaziraju
u projektima gradanske znanosti. Ovaj aspekt njihova rada odnosi se na
razvoj i implementaciju seta alata Citizen Science Tools koji su razvijeni
kako bi pojednostavili proces uklju¢ivanja u projekte gradanske znanosti,
za gradane i za znanstvenike. Ovi alati pruZaju platformu za prikupljanje,
analizu i vizualizaciju podataka, olakSavajudi sudionicima ukljucivanje
u razliCite aspekte znanstvenog istrazivanja. Primjerice, alati omogucuju
gradanima da prikupljaju i unose podatke u stvarnom vremenu, koristeci
se jednostavnim i intuitivnim suceljima, a pomocu alata za vizualizaciju
podataka korisnicima da lako mogu interpretirati i razumjeti prikupljene
informacije. Znanstvenicima pak alati pruZaju platformu za upravljanje i
analizu podataka koje su prikupili gradani, omogucavajuci im da generiraju
korisne uvide i zakljuc€ke iz prikupljenih informacija (CSCZ, 2023).
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Citizen Science Zurich
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Slika 3.15. Pocetna stranica platforme Citizen Science Ziirich
Aktivnosti Centra temelje se na sljedec¢im vrijednostima:

e Izvrsnost: Centar Zeli razviti i implementirati projekte
koji odraZavaju najviSe moguce standarde u smislu
znanstvene strogosti, sigurnosti podataka i etike.

e Sudjelovanje: Cilj centra razviti je aktivno i
produktivno sudjelovanje gradana znanstvenika
i profesionalnih istrazivaca u razliitim fazama
znanstvenoistrazivackog projekta, od dodjele
sredstava, odabira teme i dizajna istrazivanja do
izvodenja, tumacenja i diseminacije rezultata.

e Otvorenost: Centar se pridrZava nacela otvorene
znanosti (otvoreni pristup podacima i publikacijama)
i djeluje na potpuno transparentan nacin,
osiguravajudi da javnost ima Kkorist od njihova rada.
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Centar se zapravo sastoji od dviju sastavnica: Citizen Science Center (CCSS)
i Participatory Science Academy (PWA). Citizen Science Center (CCSS)
podrzava gradane i istrazivace u svim fazama osmiSljavanja i provedbe
projekta gradanske znanosti. PruZa podrSku digitalnim alatima (web i
mobilne platforme), metodologijom, procesima i upravljanjem zajednicom.
Participatory Science Academy (PWA) kvalificira gradane i istrazivace kroz
obrazovne ponude sa znanjima i kompetencijama za metodolo$ki i sadrZajno
vezan profesionalni participativni rad. ZajedniCki organiziraju dogadaje i
konferencije te rade s projektnim timovima u Ziirichu i okolici kako bi pruZili
najbolju mogucu podrsku projektima u domeni gradanske znanosti. Zajedno
su ukljuceni u nacionalne i medunarodne mreZe i doprinose globalnoj raspravi
i programu gradanske znanosti. Ciljevi Centra uklju¢uju (CSCZ, 2023):

e ukljuCivanje znanstvenika iz akademske zajednice
ijavnosti u projekte gradanske znanosti nove
generacije

e rjeSavanje problema u razli¢itim podrudjima
znanosti i druStva, u svim akademskim
disciplinama

e pruZanje resursa, stru¢nog i tehni¢kog znanja za
razvoj, postavljanje i vodenje projekata gradanske
znanosti

e odrzavanje najviSih standarda izvrsnosti u
metodologiji istraZivanja, ukljucujuéi znanstvene
rezultate, kvalitetu podataka i istrazivacku etiku

e doprinos globalnim naporima prema odrzZivom
razvoiju, i to stvaranjem primjenjivog znanja i
podataka koji mogu pomoci u rjeSavanju UN-ovih
ciljeva odrzivog razvoja na lokalnoj, regionalnoj i
globalnoj razini.

102



Platforme, inicijative i alati za podrSku projektima gradanske znanosti

CSCZ djeluje na razini politike i zagovaranja, poticudéi priznavanje i podrSku
koju javne institucije i donositelji odluka pruZaju gradanskoj znanosti. Centar
suraduje s razli¢itim akterima, ukljucujuci vladine agencije, obrazovne institucije
i nevladine organizacije kako bi unaprijedio integraciju gradanske znanosti u
obrazovanje, politiku i istraZivanje. Jedan od klju¢nih ciljeva CSCZ-a je poticanje
znanstvene pismenosti i kritickog miSljenja medu gradanima. Kroz svoje
aktivnosti CSCZ omogucuje gradanima da pridonesu znanstvenom znanju, ali
ih uisto vrijeme potice da razumiju i kriti¢ki ocjenjuju znanstvene informacije,
Sto je klju¢no za informirano sudjelovanje u demokratskom drustvu.

Citizen Science Center Zurich vaZan je akter u sustavu gradanske znanosti.
Kroz svoje programe i inicijative CSCZ promice gradansku znanost, ali i poticCe
Siru znanstvenu pismenost i angazman gradana u znanstvenim istraZivanjima,
doprinosedi time demokratizaciji znanstvenog procesa.

Australian Citizen Science Association (ACSA)

Australian Citizen Science Association (ACSA) udruga je koja Zeli unaprijediti
i podrzati gradansku znanost u Australiji. Osnovana 2014. godine, ACSA je
stvorena kao znak prepoznavanja potrebe za zajednicom koja bi podrZala
Sirenje podrudja gradanske znanosti u Australiji. Cilj udruge promicati je
javnu svijest, razumijevanje i sudjelovanje u gradanskoj znanosti, kao i
olaksati suradnju i razmjenu znanja medu praktiCarima gradanske znanosti
iistraziva¢ima. ACSA podrZava Sirok raspon projekata gradanske znanosti u
raznim podrudjima, ukljucujudi ekologiju, znanosti o okoliSu i astronomiju
(ACSA, 2023).
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Slika 3.16. Sucelje pretrage kataloga Australian Citizen Science Project Finder.
Izvor: Citizenscience.org.au

Udruga osigurava resurse, alate i najbolje prakse za gradansku znanost,
podupirudi razvoj i provedbu novih projekata. Korisnici mogu sudjelovati
u postoje¢im projektima ili kreirati vlastite projekte koristeci se alatima i
resursima platforme. ACSA se udruZila s Atlas of Living Australia kako bi se
stvorio Australian Citizen Science Project Finder, traZzilica koja korisnicima
omogucuje otkrivanje i povezivanje s projektima gradanske znanosti u
Australiji. Neki znacajni primjeri projekata ukljucuju:

- Wildlife Spotter: U ovom projektu gradani pomazu istrazivac¢ima trazeci
zZivotinje u divljini i opisujudi fotografije snimljene automatiziranim kamerama
diljem Australije.

- DigiVol: Virtualni projekt gradanske znanosti koji omogucuje ljudima
diljem svijeta da sudjeluju u otkrivanju podataka o bioraznolikosti iz Sirokog
raspona izvora nestrukturiranih podataka i da ih stave na raspolaganje kao
dio vecéeg skupa podataka za znanstvenu analizu. RazliCite vrste izvora
podataka ukljuuju: oznake muzejskih i herbarijskih zbirki, terenske biljeZnice
istrazivaca, ekologa i geodeta, listove s terenskim podacima itd.

- Our Ocean in COVID-19: U projektu gradani fotografiraju i biljeZe promatranja
oceana s ciljem identificiranja i ispitivanja obrazaca tijekom vremena kako
bi se naposljetku razumjelo kako je COVID-19, kao globalna pojava, utjecao
na drustveno, ekonomsko i ekolosko stanje oceana.
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Osterreich forscht

Osterreich forscht digitalna je platforma i mreZa za gradansku znanost u
Austriji osnovana 2014. godine. Platforma je nastala kao suradnja razlicitih
institucija iz podrudja znanosti, istrazivanja, obrazovanja i prakse s ciljem
daljnjeg uspostavljanja gradanske znanosti u Austriji i promicanja njezine
kvalitete. Citizen Science Network Austria (CSNA) osnovana je 2017. kako
bi podrzala platformu i njezine ciljeve. Platforma ugoscuje niz projekata
gradanske znanosti u raznim podrucjima, uklju¢ujudi ekologiju, znanosti o
okoli$u i astronomiju (Osterreich forscht, 2023).

//\ Osterreich forscht & PROJECTSw IMMERSEv BLOG ABOUT NETWORK ¥
~

www.citizen-science.at

You are here: Search results

EXPLORE CITIZEN

SCIENCE PROJECTS

Slika 3.17. Podetna stranica platforme Osterreich forscht. Izvor: citizen-science.at

Platforma omogucuje korisnicima traZenje projekata na temelju njihovih
interesa, lokacije i drugih kriterija. Korisnici mogu sudjelovati u postoje¢im
projektima ili kreirati vlastite projekte koristeci alate i resurse platforme.
Neki znacajni primjeri ukljucuju:
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- Forschen im Almtal: Ovaj projekt ukljucuje
posjetitelje parka divljih Zivotinja u Griinau u
austrijskom Almtalu te ih potiCe na istraZivanje,
odnosno da pomoc¢u mobilne aplikacije promatraju
i pomaZu u prikupljanju podataka o ponaSanju
ptica.

- CrowdWater: HidroloSki projekt gradanske
znanosti SveucilisSta u Ziirichu u kojem gradani
prikupljaju podatke o vodi pomoc¢u mobilne
aplikacije, a prikupljena opaZanja nadopunjavaju
postojeca mjerenja i rabe se za hidroloSko
modeliranje.

- Pollen Diary: Projektom, temeljenim na ideji
dnevnika peludi, prikupljaju se osobne price
gradana o izloZenosti peludi, utjecaju pojave
peludi i peludnoj gustoci kako bi se analizirali
pojedinacni ucinci takve izloZenosti.

3.3. Pregled izabranih projekata i resursa za podrSku
projektima gradanske znanosti

Podrska projektima gradanske znanosti iznimno je vazna za njihov uspjeh.
Kroz inicijative i provedene projekte, mnogi su resursi besplatno dostupni i
pomaZzu istraziva¢ima da uc¢inkovito planiraju i provode projekte, mobiliziraju
i angaziraju sudionike, prikupljaju i obraduju podatke te dijele rezultate sa
Sirom znanstvenom i gradanskom zajednicom. U nastavku poglavlja donosimo
pregled izabranih resursa i projekata koji svojim rezultatima pridonose
razvoju i podrzavaju procese gradanske znanosti.

Federal Crowdsourcing and Citizen Science ToolKit

Federal Crowdsourcing and Citizen Science ToolKit: alat koji je razvila americ¢ka
vlada, pruza sveobuhvatne resurse za osmisljavanje, provedbu i odrzavanje
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projekata gradanske znanosti. Set alata ukljucuje vodicCe za planiranje,
okupljanje volontera, prikupljanje i analizu podataka, kao i procjenu projekta.
Ovaj alat je posebno koristan za istrazivace koji se tek susrec¢u s gradanskom
znanoScu.

Federal Crowdsourcing and Citizen Science Toolkit

=R

Getting Started

This toolkit shows five basic process
steps for planning, designing and
carrying out a crowdsourcing or
citizen science project. At each step,
you’ll find a list of tips you can use to
keep your project on track.

Case Study Overview

Case studies in this toolkit serve as
models and provide success stories
and challenges to consider while
planning a project. You can browse
through agency case studies to get
ideas for a project of your own.

Browse Case Studies

Resource Library

The resource library provides a list of
all resources in this toolkit which you
can browse through by category. You
can also find resources within each of
the process steps in the "How To"
section of the toolkit.

View Resources

See the process steps

Slika 3.18. Federal Crowdsourcing and Citizen Science ToolKit. citizenscience.
gov/toolkit

SrediS$nji dio ovog kompleta alata predstavlja pet osnovnih procesnih koraka
za planiranje, oblikovanje i provodenje projekta. Svaki korak sadrZi popis
savjeta koje korisnici mogu Koristiti kako bi osigurali da se njihov projekt
odvija prema planu. Ovaj strukturirani pristup omogucava korisnicima
da se uspjesno krec¢u kroz sloZen proces Kreiranja i provodenja projekata
gradanske znanosti. Osim ovog detaljnog vodica kroz proces, platforma
sadrZzi i pregled studija slucaja. Pregledavanje studija slu¢aja moZe pruZziti
korisnicima inspiraciju za vlastite projekte, kao i dragocjene uvide u prakse
koje su se pokazale uspjeSnima u proSlim projektima. Jedan od klju¢nih
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dijelova kompleta alata je i katalog resursa. Ovaj katalog pruza popis svih
resursa u alatu, koje korisnici mogu pregledavati po kategorijama. Ovi resursi
obuhvacdaju Siroku paletu materijala, ukljucujuci vodice, primjere najbolje
prakse, predloSke, provjerne popise i druge alate koji mogu pomodi korisnicima
tijekom svih faza procesa.

Federal Crowdsourcing and Citizen Science Toolkit predstavlja temeljito i
dobro osmiSljen resurs za one Kkoji se Zele ukljuciti u gradansku znanost i rad
mnoStva. Sveobuhvatnost i strukturiran pristup omogucavaju Korisnicima
da razvijaju i provode projekte s jasno definiranim koracima i snaznom
podrSkom kroz razliite resurse i primjere iz stvarnog svijeta. Bez obzira na
to jeste li iskusni znanstvenik ili entuzijasti¢ni gradanin, ovaj alat moze vam
pruZiti sve Sto je potrebno da u¢inkovito sudjelujete u gradanskoj znanosti
i doprinesete svijetu znanosti i inovacija.

Citizen Science Center Zurich Tools

Citizen Science Center Zurich Tools skup je alata koji olakSava znanstvenicima
i gradanima sudjelovanje u projektima gradanske znanosti. Ovaj set alata
predstavlja integrirani sustav koji pruza Korisnicima mogucénost istraZivanja,
sudjelovanja i kreiranja projekata gradanske znanosti.

Citizen Science Zurich is developing a set of tools that make it easy for scientists and citizens to engage with Citizens Science projects.

?

o

[N

Discover CS Logger CS Project Builder

Contribute to existing projects Create a data-collection project Create a data-analysis project

Browse the projects created by scientists and citizens to Engage people in contributing all sorts of digital data for If the analysis of your data (images, vidcos, documents, ...
answer questions in science and society. and contribute scientific quests by creating a ready to use data collection can profit of people’s unique skills and wisdom. build a
your own brain power! app for smartphones, project for them!

=9 w E=

Slika 3.19. Citizen Science Tools. Izvor: lab.citizenscience.ch/en

108


https://www.citizenscience.gov/toolkit/
https://lab.citizenscience.ch/en

Platforme, inicijative i alati za podrSku projektima gradanske znanosti

Prvi alat u paketu, Discover, predstavlja platformu za istraZivanje i doprinos
postojeéim projektima gradanske znanosti. Korisnici mogu pregledavati
projekte koje su kreirali znanstvenici i gradani kako bi odgovorili na pitanja
iz znanosti i druStva. Ova znacajka potiCe gradane da sudjeluju sa svojim
jedinstvenim perspektivama i sposobnostima, doprinoseci na taj nacin
bogatstvu i raznolikosti znanstvenih istrazivanja. Alat omogucava korisnicima
da daju svoj doprinos, pomaZudi u analizi podataka, prikupljanju informacija
ili rjeSavanju sloZenih problema.

Drugi alat, CS Logger, omogucuje korisnicima stvaranje projekata za
prikupljanje podataka. Ovaj alat crpi snagu mobilne tehnologije kako bi
omogucdio gradanima da pridonesu znanstvenim istrazivanjima prikupljanjem
razliCitih vrsta digitalnih podataka. Alat pruza korisnicima mogucénost
stvaranja aplikacije za prikupljanje podataka spremne za upotrebu na
pametnim telefonima. To moZe ukljucivati sve, od snimanja bioloSkih vrsta
u lokalnom okoliSu do pradenja vremenskih uvjeta.

Posljednji alat, CS Project Builder, omogucuje korisnicima da kreiraju
projekte za analizu podataka. Ako analiza podataka (poput slika, videozapisa,
dokumenata itd.) moZe profitirati od jedinstvenih vjeStina i mudrosti mase
ljudi, ovaj alat omogucuje korisnicima da izgrade projekt za njih. Ovaj alat pruza
platformu na kojoj korisnici mogu postaviti zadatke za druge, omogucujuci
gradanima da analiziraju i interpretiraju podatke. Ovaj alat moZe biti posebno
koristan za projekte koji zahtijevaju obradu velike koli¢ine podataka, gdje
ljudska intuicija i razumijevanje mogu biti dragocjeni.

U cjelini, ovi alati pruZaju sveobuhvatnu podrsSku za projekte gradanske
znanosti, od poCetne faze istraZivanja i planiranja, preko prikupljanja i analize
podataka, sve do dijeljenja i interpretacije rezultata. Kombinacijom modernih
tehnologija i ljudske kreativnosti, alati omogucuju svakomu da sudjeluje u
znanstvenom istrazivanju na znacajan i produktivan nacin.

CitieS-Health ToolKkit

CitieS-Health Toolkit sveobuhvatna je zbirka prilagodljivih i interaktivnih alata
oblikovana s namjerom da se svatko moZe ukljuditi u zajednicu i pristupiti
rjeSavanju problema od zajedniCkog interesa i poduzeti akcije usmjerene na

109


https://lab.citizenscience.ch/en/discover
https://lab.citizenscience.ch/en/tools/cslogger
https://lab.citizenscience.ch/en/tools/projectbuilder
https://citizensciencetoolkit.eu/stories/

Platforme, inicijative i alati za podrSku projektima gradanske znanosti

stvaranje bolje Zivotne okoline. Osnovna svrha ovih alata je voditi korisnike
kroz procese prepoznavanja, istrazivanja i definiranja drustvenih problema
koji utjeCu na njihove zajednice, sve do stvaranja i implementacije djelotvornih
akcija usmjerenih na poticanje promjena. Set alata nudi specifi¢ne, prilagodljive
nacine za utvrdivanje problema s kojima se suocavaju zajednice, za izradu
istrazivanja koje provode gradani te za proaktivno prikupljanje podataka koji
¢e posluziti kao osnova za informirane akcije.

Alat je osmiSljen tako da pruza interaktivno iskustvo u izradi nove kolaborativne
intervencije iz temelja ili sluZi kao dopuna ve¢ postojeem participativnhom
istraZivanju. Bez obzira na to jeste li gradanin zabrinut za probleme u svojoj
zajednici, znanstvenik koji Zeli iskoristiti potencijal gradanske znanosti
za rjeSavanje problema ekoloSke epidemiologije, javna institucija koja Zeli
potaknuti gradane da razviju bolje informirane politike ili institucija koja Zeli
suradivati s gradanima u stvaranju ugodnijeg Zivotnog i radnog okruZenja,
CitieS-Health Toolkit moZe biti iznimno Koristan resurs.
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Need help to plan
your intervention?

Access the phase below to see practical
examples of how to implement the activities. » 0007123

Identify citizens’ concerns

When starting a citizen science project, the first and most important thing to keep in mind is that
citizens’ interests and concerns must be at the heart of what you do.

The t step in your journey is to identify an issue that interests citizens rather than only to the
academic community.

This will ensure that citizens cc ed with this matter are engaged with your project and with

you throughout the whole p so, these citizens could attract new participants and generate

a community around the issue.

Slika 3.20. Faze planiranja i provodenja projekta setom alata CitieS-Health
Toolkit. Izvor: citizensciencetoolkit.eu

Set alata pruza podrSku u svim fazama planiranja i provodenja projekta
gradanske znanosti:

e Identifikacija: Ovo je poCetna faza i sluzi kao temelj
za cijeli projekt. U ovoj fazi zajednica identificira
problem koji utjeCe na njihovo podrucje. To
moZe biti bilo Sto — od zagadenja zraka, kvalitete
vode, buke do zdravstvenih problema povezanih
s lokalnim uvjetima okoliSa. Faza identifikacije
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kriti¢an je korak jer postavlja smjer za projekt i
osigurava da se fokusira na temu Kkoja je stvarna
briga zajednice. Tijekom ove faze osniva se projektni
tim koji ¢ine gradani, znanstvenici i predstavnici
javne vlasti ili institucija zainteresiranih za
rjeSavanje identificiranog problema.

Suoblikovanje: Nakon Sto je problem identificiran,
sljedeci korak je suoblikovanje, gdje zajednica i
ostali dionici zajednicki oblikuju ili dizajniraju
intervenciju gradanske znanosti za rjeSavanje
identificiranog problema. Fokus je na osiguravanju
prilagodenosti pristupa specificnom kontekstu i
potrebama zajednice. Faza suoblikovanja takoder
ukljucuje razvoj istrazivackog protokola, ukljuc¢ujudi
odredivanje podataka koji Ce se prikupljati, metode
koje ce se rabiti te uloge i odgovornosti sudionika.
Cilj ove faze je osigurati da je dizajn projekta
inkluzivan, relevantan i znanstveno robustan.

Provedba: Faza provedbe je ona u kojoj se provodi
projekt gradanske znanosti. UkljucCuje prikupljanje
i analizu podataka u skladu s istraZivackim
protokolom razvijenim tijekom faze suoblikovanja.
Zajednica, skupa s bilo kojim drugim uklju¢enim
dionicima, zaduZena je za prikupljanje podataka
povezanih s identificiranim problemom. Ovisno o
projektu, to bi moglo ukljucivati uporabu specifi¢nih
alata ili aplikacija za prikupljanje podataka,
provodenje anketa ili intervjua, kao i druge metode.
Ova faza takoder ukljucuje pracenje napretka
projekta, prilagodavanje planova prema potrebi

i osiguravanje da se etic¢ki standardi i kvaliteta
podataka odrzavaju tijekom cijelog projekta.
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e Akcija: U posljednjoj fazi podaci prikupljeni
i analizirani tijekom faze provedbe rabe se za
informiranje akcija usmjerenih na rjeSavanje
identificiranog problema. To moZe ukljucivati
razvoj i implementaciju novih politika ili praksi,
zagovaranje, obrazovne programe ili druge
intervencije. Svrha ove faze nije samo rijeSiti
specifi¢an problem za Cije je rjeSavanje upravo
projekt bio osmiSljen nego i osnaziti zajednicu,
povecati javnu svijest i potaknuti promjene na
vecoj razini. U ovoj fazi rezultati se diseminiraju
Sirem krugu dionika, uklju¢ujuci druge zajednice,
donositelje politika, znanstvenike i Siru javnost.
Projekt se potom evaluira kako bi se procijenio
njegov utjecaj i izvukle pouke i iskustva za buduce
inicijative gradanske znanosti.

Osim Sto pruza alate za identifikaciju problema, oblikovanje istrazivackih studija
i prikupljanje podataka, ovaj set alata sadrZi i resurse za pomoc¢ u provedbi i
evaluaciji intervencija. Ove resurse moze upotrebljavati bilo tko komu je u
cilju aktivno doprinijeti poboljSanju svoje zajednice kroz gradansku znanost.

Participatory science toolkit against pollution (ACTION)

Participatory science toolkit against pollution (ACTION) predstavlja set
alata osmiSljen za poticanje aktivnog sudjelovanja gradana u znanstvenim
istraZivanjima i akcijama usmjerenima na borbu protiv oneciS¢enja. Razvijen
je unutar projekta ACTION, ¢iji je cilj bio transformacija na¢ina provodenja
gradanske znanosti od procesa koje vode uglavnom znanstvenici prema
participativnim pristupima. Projekt je implementirao pristup gradanske
znanosti kako bi se odgovorilo na izazove ekoloSkog oneciS¢enja. Iako je
primarni fokus alata na provodenju projekata u kontekstu ekologije, sami
alati su bogat izvor informacija za sve one koji su zainteresirani za provodenje
gradanske znanosti jer prate ciklus participativne znanosti kroz tri faze:
definiranje problema, implementaciju istrazivanja i nasljede.
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About the Toolkit _ CITIZEN SCIENCE PROJECT CHECKLIST - THE ACTION TOOLKIT IN A °
NUTSHELL

Problem framing
What is citizen science?

Research implementation s u T i o "
’ Citizen science is ‘general public engagement in scientific research activities when citizens actively contribute

to science either with their intellectual effort or surrounding knowledge or with their tools and resources”

Legacy

(European Commission, 2014). The term covers a range of activities with different levels of participation, from
Supplementary material data collection in projects led by trained scientists to co-designing research questions and policy to science

literacy and public engagement. To truly be citizen science, however, it is important that there is a scientific
Download Toolkit

question and methodology, and that the activities are carried out by participating citizens. It is this citizen
engagement that is inherent to the CS project and their goals.

Let us know what you think
SOLLEAL R Citizen science projects differ in many ways, such as their goals, how they organise, the technology they use, or
m the way they engage with citizens and other stakeholders (Schrigel & Kalleck, 2019). Throughout this toolkit,
wherever possible we give diverse recommendations based on different types of projects that were represented
within ACTION.

Slika 3.21. Faze planiranja i provodenja projekata kroz Participatory Science
Toolkit Against Pollution. Izvor: actionproject.eu/toolkit

Cilj prve faze je definirati problem i osnovni oblik projekta te ukljuciti
relevantne dionike i razmotriti etiCke aspekte planiranog projekta. U drugoj
fazi, implementaciji istraZivanja, provodi se projekt gradanske znanosti.
Ova faza obuhvaca tri razine: oblikovanje, obradu podataka i rezultate. U
trecoj fazi projekti traZe puteve za postavljanje politiCke agende, pomazu u
formuliranju politika, utje¢u na donoSenje odluka i implementaciju politika,
arade i na odrZivosti svoje zajednice i financija.

Set alata nudi uvodni pregled i smjernice, izbor alata, smjernice i preporuke
te studije slucaja za svaku fazu i etapu, kako bi projekti gradanske znanosti
razumjeli i replicirali najbolju praksu. Korisnici seta alata trebali bi razmisliti
kojem tipu projekata gradanske znanosti su najbliZi, napominjuci da moze
biti viSe takvih. Tipologija ¢e im pomodi da pozicioniraju svoj projekt u
kontekstu resursa i studija slucaja koje raspravljamo.
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Ovaj set alata predstavlja sveobuhvatan resurs za sve one Koji su zainteresirani
za provodenje gradanske znanosti. Ne samo da pruZa alate za identifikaciju
problema, suoblikovanje, provedbu i akciju nego i promovira ideju gradanske
znanosti, gledajudi gradane i kao korisnike znanja, ali i aktivne sudionike u
generiranju i primjeni znanja.

Measuring the Impact of Citizen Science (MICS)

Measuring the Impact of Citizen Science (MICS) projekt je koji financira
Europska unija s ciljem razvijanja alata za procjenu utjecaja projekata
gradanske znanosti na istrazivanje, drustvo, politiku i izvan toga. MISC
predlaZe skup alata koji pomazu istraziva¢ima i prakticarima da bolje razumiju
kako i gdje gradanska znanost moZe ostvariti najveci utjecaj. Alati obuhvacdaju
indikatore utjecaja, smjernice za procjenu i digitalnu platformu za praéenje i
evaluaciju projekata. MICS donosi sveobuhvatan pristup kroz razvoj robusnih
alata koji mogu pomoc¢i u ocjenjivanju i prac¢enju utjecaja gradanske znanosti.

Login Register

Home
About

Impact guidance
Project catalogue
Login

Register

MICS: Measuring the impact of citizen science

1 Science #; Environment = I Governance

Project catalogue

Featured projects

Sort projects by:

Arts !

Biology

D-NOSES FreshWater Watch

Climate

Slika 3.22. PocCetna stranica alata projekta MICS. Izvor: mics.tools
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Jedan od klju¢nih elemenata MICS-a razvoj je indikatora utjecaja. Ovi
indikatori pruzaju kvantificirane mjere koje se mogu koristiti za ocjenu utjecaja
projekata gradanske znanosti na razlicite sfere drustva. Primjerice, indikatori
mogu ukljucivati mjere poput broja gradana ukljucenih u znanstveni projekt,
stupnja promjene politike Koji proizlazi iz projekta ili utjecaja projekta na
kvalitetu Zivota u lokalnoj zajednici. Osim indikatora, MICS razvija i smjernice
Za procjenu utjecaja. Ove smjernice pruzaju detaljne upute za uporabu
indikatora i drugih alata u ocjenjivanju utjecaja projekata gradanske znanosti.
Smjernice takoder pruzaju prakti¢ne savjete o najboljim praksama za provedbu
i upravljanje projektima gradanske znanosti kako bi se maksimizirao njihov
utjecaj. Treci kljuCni element MICS-a je digitalna platforma za pracenje i
evaluaciju projekata. Ova platforma omogucuje istraZiva¢ima, prakti¢arima
i drugim dionicima da prate napredak projekata, mjere njihov utjecaj rabeci
indikatore utjecaja te dijele i usporeduju rezultate s drugim projektima
gradanske znanosti. Platforma pruZza pristup resursima, ukljucujuéi smjernice
za procjenu, kao i relevantne istrazivacke radove i studije sluc¢aja (MICS, 2023).

U konacnici cilj MICS-a je unaprijediti polje gradanske znanosti, omogucujuci
bolje razumijevanje i kvantificiranje njezina utjecaja. Kroz razvoj robusnih
alata i resursa MICS ima potencijal transformirati nacin na koji razumijemo
i koristimo gradansku znanost, osiguravajuci da ona nastavi doprinositi
rjeSavanju klju¢nih globalnih izazova.

Investigating Citizen Science (CSTrack)

Projekt CS Track financira Europska unija, a on predstavlja sveobuhvatnu
inicijativu s ciljem proSirenja naSeg razumijevanja gradanske znanosti i
utjecaja koji aktivnosti gradanske znanosti mogu ostvariti. Projektom se
nastoji dublje istraZiti bogatstvo i raznolikost aktivnosti gradanske znanosti,
Siriti dobre prakse te formulirati politiCke preporuke temeljene na znanju s
ciljem maksimiziranja potencijalnih koristi gradanske znanosti za pojedinacne
gradane, organizacije i Sire drustvo. Jedan od klju¢nih ciljeva projekta CS
Track je dubinsko istraZivanje Sirokog i raznolikog skupa aktivnosti gradanske
znanosti. Ovo ukljucuje analizu postojecih projekata gradanske znanosti,
ispitivanje kako se ti projekti provode, Koji su njihovi rezultati i kako doprinose
Sirem drustvu. Istrazivanje se bavi Sirokim spektrom tema, ukljucujuci
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ekologiju, medicinu, astronomiju, povijest i mnoge druge, pruZajuci bogat,
detaljan pogled na trenuta¢no stanje gradanske znanosti (CSTrack, 2023a).

CS Track se fokusira i na Sirenje dobrih praksi. Kroz analizu uspjeSnih projekata
gradanske znanosti CS Track identificira kljucne faktore koji doprinose
uspjehu ovih projekata. To moZe ukljucivati strategije za angaZiranje gradana,
metodologije za prikupljanje i obradu podataka te pristupe za diseminaciju
rezultata i utjecaj na politike. Dobrim praksama se omogucuje pristup Siroj
javnosti kako bi se potaknula njihova implementacija u buduéim projektima
gradanske znanosti.

Zadnji, ali jednako vaZzan cilj projekta CS Track je formuliranje preporuka
temeljenih na znanju. Temeljedi se na nalazima iz istraZivanja i dobrih praksi,
CS Track razvija preporuke za razvijanje politika i donositelje odluka na svim
razinama - od lokalne do nacionalne i medunarodne. Te preporuke pruzaju
uvid u to kako se gradanska znanost moZe efikasno integrirati u politicke
strategije i programe, kako bi se maksimizirao njezin utjecaj na drustvo.

2

Provide useful tools to

Investigate a large Share information,

number of Citizen measure and analyze analysis and tools

Science activities Citizen Science Cs Track will share the knowledge
e ere and resources it creates along with
CS Track will observe and carry out activities

well researched recommendations

analyses on a large number of

different citizen science activities in
order to increase knowledge about
what makes such activities
successful in response to a given set

of research questions.

Cs Track will provide web-based
and other tools and frameworks for
analysing citizen science activities in
a wide variety of settings that can
be used by the stakeholder

community.

to the wider citizen science
community through an online
community, publications, events

and other means.

Slika 3.23. Ciljevi projekta CS Track. Izvor: cstrack.eu
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Tijekom razvoja projekta CS Track stvoreni su brojni istrazivacki okviri
koji omogucuju bolje razumijevanje klju¢nih aspekata gradanske znanosti
(CSTrack, 2023b):

e Sudjelovanje i motivacija pruza dublje
razumijevanje o tome tko sudjeluje u gradanskoj
znanosti i zaSto. Prikupljajuci informacije o
demografskim obiljezjima sudionika i njihovim
motivima, ovaj okvir omogucuje bolje planiranje i
provedbu projekata gradanske znanosti kako bi se
maksimizirao angaZzman i doprinos gradana.

e Okviriidefinicije daju sveobuhvatan pregled kako se
gradanska znanost definira i Sto se podrazumijeva
pod tim pojmom. Analizirajudi razliite definicije
i konceptualne okvire, ovaj segment doprinosi
boljem razumijevanju gradanske znanosti kao
interdisciplinarne prakse.

e Utjecaj i doseg fokusira se na utjecaj projekata
gradanske znanosti i njihov doseg. Ovaj okvir
omogucuje kvantitativnu i kvalitativnu analizu
utjecaja projekata gradanske znanosti, ukljucujuci
njihov doprinos znanstvenim istrazivanjima,
drusStvu, politikama i drugim podrucjima.

e Doprinosi kreiranju politike temelj su razmatranja
kako projekti gradanske znanosti mogu utjecati na
politi¢ke odluke. Ovaj okvir istraZuje kako rezultati
gradanske znanosti mogu biti integrirani u politi¢ke
procese te kako gradanska znanost moZe doprinijeti
razvoju politika koje su uskladene s potrebama i
interesima gradana.
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e Odnos s formalnom znanoscu istrazuje odnos
izmedu gradanske znanosti i formalnih
znanstvenih disciplina. Ovaj okvir omogucuje
bolje razumijevanje kako gradanska znanost moZze
doprinijeti formalnim znanstvenim istraZivanjima
te kako se ove dvije sfere mogu medusobno
obogatiti.

e Obrazovanje i ucenje fokusira se na obrazovne
aspekte gradanske znanosti. Analizirajuéi kako
sudjelovanje u projektima gradanske znanosti
moze pridonijeti uenju i obrazovanju, ovaj okvir
pruza uvide o tome kako gradanska znanost moze
biti korisna u obrazovnom kontekstu za pojedince,
ucitelje, Skole i obrazovne institucije.

Svaki od ovih okvira igra klju¢nu ulogu u pruZanju dubljeg, sveobuhvatnijeg
razumijevanja gradanske znanosti, njezina potencijala, utjecaja i izazova.
Kombinirano, ovi okviri omogucuju projektu CS Track da pruZi bogate uvide
i prakti¢ne alate za unapredenje prakse gradanske znanosti i maksimiziranje
njezina utjecaja na drusStvo. U konac¢nici, projekt CS Track pruza priliku za
dubinsko razumijevanje gradanske znanosti — njezinih mogucénosti, izazova
i doprinosa Sirem drusStvu. Kroz istraZivanje, diseminaciju dobrih praksi i
formuliranje politickih preporuka CS Track poboljSava naSe razumijevanje
gradanske znanosti te takoder pruza prakti¢ne alate za poboljSanje prakse
gradanske znanosti i maksimiziranje njezina utjecaja na drustvo.

Connecting Research and Society (COESO)

Projekt Connecting Research and Society (COESO), inicijativa je gradanske
znanosti s ciljem povezivanja znanstvene zajednice i Sire javnosti. COESO je
platforma koja olakSava interakciju istraZivaca, gradana i organizacija civilnog
drustva, pomazudi im da se zajedno bave sloZenim druStvenim pitanjima.
Kako bi se olakSao pristup i podrzalo participativne istraZivacke projekte
unutar druStvenih znanosti i humanistic¢kih disciplina, projekt je razvio
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platformu VERA (Virtual Ecosystem for Research Activation). VERA-in cilj je
premostiti jaz izmedu europske zajednice druStvenih znanosti i humanisti¢kih
disciplina, zajednice gradanske znanosti i zajednice otvorene znanstvene
komunikacije. Na platformi VERA korisnici stvaraju individualne profile
kako bi se medusobno lakse pronasli i uspostavili virtualne prostorije projekta
s pristupom korisnim alatima za suradnju. Platforma potice zajednicko
oblikovanje i vodenje istraZivackih projekata, ukljucujudéi stru¢njake iz
relevantnih polja, akademske istraZivace i Clanove zajednice. VERA sluZi kao
virtualno mjesto okupljanja za stru¢njake, prakticare i istrazivace gdje oni
mogu suradivati na projektima dok im se istovremeno pruzaju veze prema
mogucénostima financiranja.

JoS$ jedna od kljuénih aktivnosti projekta pruZanje je obuke i podrske
gradanima koji Zele sudjelovati u znanstvenim istraZivanjima. To ukljucuje
osposobljavanje gradana za uporabu digitalnih alata i metoda, kao i pruZanje
smjernica i podrske tijekom procesa istrazivanja. Ova podrSka omogucava
gradanima da efikasno i efektivno doprinesu istrazivackom procesu, unato¢
mogucim ogranicenjima u njihovu formalnom znanstvenom obrazovanju.

Projekt COESO pokrenuo je brojne pilot-projekte gradanske znanosti kako
bi se bavio raznim druStvenim pitanjima kao Sto su:

e Lunch-Box-Monitor: projekt daje uvid u nutritivnu
kvalitetu Skolskih ru¢kova kako bi se procijenila
kvaliteta hrane medu osnovnoskolcima u Belgiji.

o Playful Futures: projekt se koristi metodom igranja
uloga uZzivo (engl. live action role-playing, LARP) kojom
se potice osvijeStenost i donoSenje odluka o klimatskim
promjenama medu stanovnicima hrvatske obale.

e Agingin a Caring Community (AGORAge): projekt
se fokusira na promociju inkluzije starijih odraslih
osoba koje Zive u domovima za starije i zajednic¢kim
stanovima u svojim susjedstvima i promovira
druStvenu vrijednost starijih osoba u jednoj
talijanskoj zajednici.
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e Digital Mapping with Disabled Citizens (DiMDiCi):
projekt ukljucuje razlicite skupine ljudi s
invaliditetom u zajednicko oblikovanje inkluzivnog
digitalnog alata za suradni¢ko mapiranje.

Zbog niza poduzetih aktivnosti projekt COESO predstavlja vaZzan korak
prema izgradnji inkluzivnijeg, participativnijeg i demokratskijeg pristupa
znanstvenom istrazivanju. Kroz stvaranje platforme koja olakSava suradnju
i interakciju izmedu razlicCitih dionika, projekt otvara nove mogucénosti
za poboljSanje kvalitete i relevantnosti znanstvenih istrazivanja, kao i za
izgradnju snaZnijeg druStvenog povjerenja u znanost.

Transforming Institutions by Making Engagements in Citizen
Science (TIMEA4CS)

Projekt TIMEA4CS teZi olakSavanju procesa u kojem znanstveni sustav moze
bolje uzeti u obzir druStvena stajaliSta. Cilj je podrZati organizacije koje
provode istrazivanja, poput sveuciliSta, u definiranju i provedbi institucijskih
promjena koje ¢e omoguditi bolje ukljucivanje gradana. Ove ¢e promjene
obuhvacdati transformaciju njihovih upravlja¢kih sustava, uzimajudi u obzir
socijalne i organizacijske aspekte.

U suvremenom dobu angazman javnosti u znanstvenim i istrazivackim
procesima nije samo preporudljiv, vec je i neophodan. TIME4CS prepoznaje
i naglaSava ovu potrebu, tezi stvaranju mosta izmedu znanstvene zajednice
i Sire javnosti putem gradanske znanosti. Time se potie demokratizacija
znanosti te se pruza prilika gradanima da aktivno sudjeluju u formulaciji
i usmjeravanju istrazivanja. Projekt potice i istraZivacke organizacije da
preispitaju i preoblikuju svoje unutarnje upravljacke strukture kako bi bile
inkluzivnije i bolje odrazavale potrebe drustva. Kroz svoje ciljeve i metodologiju
TIME4CS ne samo da promice angazman javnosti nego takoder poticCe
kontinuirani profesionalni razvoj i medusobno ucenje medu istraZivackim
organizacijama. Ovaj pristup osigurava da se najbolje prakse dijele i primjenjuju
Sirom znanstvene zajednice. TIME4CS identificira Cetiri podrudja intervencije
koja mogu potaknuti potrebne institucijske promjene: istraZivanje, obrazovanje
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i svijest, podrska i infrastruktura, razvoj politika i evaluacija. Specifi¢ni ciljevi
projekta su (TIME4CS, 2023):

e povecati znanje o akcijama koje vode do
institucijskih promjena potrebnih za promicanje
angazmana javnosti i gradanske znanosti

e podrZzati institucije u provedbi akcija kroz
kontinuirani program medusobnog ucenja i
prijenosa znanja

e izgraditi dinami¢nu i inkluzivnu zajednicu dionika
gradanske znanosti

e povecati svijest o potrebi za odrZivim i fleksibilnim
upravlja¢kim sustavom institucija kako bi se bolje
odgovorilo na evoluciju odnosa izmedu znanosti i
drustva.

Zbog svih navedenih aktivnosti TIME4CS predstavlja vazan korak prema
integriranju gradana u srce znanstvenog procesa, osiguravajuci da znanost
ostane dinamicna, relevantna i usmjerena prema druStvenom dobru.

Establishing Citizen Science Hubs in European Research
(INCENTIVE)

Cilj projekta INCENTIVE razviti je potencijal gradanske znanosti kroz
zajednicCko stvaranje, uspostavu i procjenu ¢voriSta gradanske znanosti (engl.
Citizen Science Hubs, CSH) na Cetirima europskim sveuciliStima: SveuciliSte
Twente (Nizozemska), Autonomno sveuciliste u Barceloni (Spanjolska),
SveuciliSte Aristotel u Solunu (Grc¢ka) i Vilnius Gediminas Technical University
(Litva). Kroz razvoj tih ¢voriSta projekt ¢e ubrzati prijelaz ovih institucija na
inkluzivnije, otvorenije i demokratskije inovacije i znanstveno upravljanje,
prema nacelima odgovornog istrazivanja i inovacija. Projekt takoder nastoji
pruZziti smjernice europskim i medunarodnim istrazivackim institutima o
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tome kako stvoriti i upravljati vlastitim ¢voriStima s ciljem osiguravanja
demokratskog i suradni¢kog nacina oblikovanja, provedbe i pracenja
znanstvenog napretka i tehnoloSkog rasta. Projekt svoje ciljeve ostvaruje
kroz Sest koraka za povezivanje znanosti i drustva (INCENTIVE, 2023):

1. Razumijevanje institucijskih specifi¢nosti i
mapiranje najbolje prakse — projekt istrazuje
postojeci okvir upravljanja i nudi smjernice za
postavljanje i vodenje transdisciplinarnih srediSta
gradanske znanosti.

2. Sustvaranje ¢voriSta gradanske znanosti (engl.
Citizen Science Hub) — projekt ukljucuje gradane
i dionike istrazivanja i inovacija da definiraju
optimalno upravljanje i njihov rad te takoder razvija
interaktivni metodoloski vodic i digitalni alat za
postavljanje i vodenje ¢vorista.

3. Uspostava ¢voriSta gradanske znanosti i upravljanje
njima - projekt gradi kapacitete za institucijske
promjene i ukljucuje gradane i dionike istrazZivanja
i inovacija u Sirok raspon projekata gradanske
znanosti (npr. pracenje okoliSa, zajednicko kreiranje
javnih politika itd.), ovisno o svakoj ukljucenoj
instituciji.

4. Uspostava mehanizama za pracenje i vrednovanje
- ukljucene institucije zajednicki oblikuju
instrumentalne alate za u¢inkovito pracenje
i evaluaciju rada i u¢inka ¢vorista gradanske
znanosti. Procjena se temelji na kvantitativnim i
kvalitativnim metodama koje validiraju relevantni
struc¢njaci, Cime se osigurava kvaliteta podataka.
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5. Osiguranje odrzivosti - projekt definira prilagodene
i izvedive akcijske planove prema odrzZivim
institucijskim promjenama dok u isto vrijeme gradi
mreZu institucija za Sirenje rezultata projekta.

6. Sirenje politike gradanske znanosti na europskoj
razini — projekt provodi aktivnosti Sirenja
politike na nacionalnoj i europskoj razini o tome
kako treba oblikovati okvirne uvjete kako bi se
podrzali projekti gradanske znanosti. Osim toga,
INCENTIVE podrzava Sirenje i komunikaciju svojih
rezultata kroz prilagodenu strategiju, istovremeno
stvarajudi sinergije s relevantnim aktivnostima
za medunarodnu mrezu posvecéenu gradanskoj
znanosti.

Projekt INCENTIVE predstavlja sveobuhvatan pristup u povezivanju znanosti
i drustva na europskoj razini. Kroz osnivanje ¢voriSta gradanske znanosti
projekt promice demokratizaciju znanstvenog istraZivanja i inovacija, cime
se osigurava njihova veca inkluzivnost i Korist za Siru zajednicu.

3.4. Pregled izabranih alata za implementaciju
projekata gradanske znanosti

Tredi vazan aspekt koji treba uzeti u obzir su digitalni alati potrebni za
uspjeSnu implementaciju ideje. Kada se radi o provedbi projekata gradanske
znanosti, razni su alati dostupni istrazivac¢ima kako bi olaksali angaZman
javnosti, prikupljanje i analizu podataka, kao i diseminaciju rezultata. Kroz
pregled dobre prakse, moguce je istraZziti nekoliko takvih alata koji se ¢esto
upotrebljavaju u razliitim projektima gradanske znanosti. U nastavku
poglavlja donosi se pregled istaknutih primjera alata koji podrZavaju projekte
gradanske znanosti.
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SPOTTERON

SPOTTERON je prilagodljiva platforma za gradansku znanost, zaStitu okoliSa
i projekte dobrovoljnog pracenja. Osnovana je 2014. godine i upotrebljavaju
je sveucilista, institucije i dionici Sirom Europe. Platforma se moZe potpuno
prilagoditi potrebama projekta i neprestano se azurira i odrZava. Svi projekti
koje pokrec¢e SPOTTERON imaju vlastite prilagodene aplikacije za pametne
telefone za iOS i Android, kao i interaktivnu kartografsku aplikaciju. Kao odrzivo
okruZenje projekata za prilagodene primjene gradanske znanosti, SPOTTERON
ne samo da izraduje digitalne alate za sveuciliSta i istrazivacke timove nego
pruZza i Sirok spektar funkcija za sve projekte. Kljuéni aspekt platforme
SPOTTERON predstavlja znacajka ,gradenja zajednice” koja omogucuje
korisnicima da uspostave i razviju komunikacijske mreZe unutar znanstvene
zajednice, potic¢udi suradnicki rad i dijeljenje znanja. Snazna komunikacijska
komponenta ukljucuje alate za poticanje interakcije izmedu znanstvenika
i gradana, olaksavajudi dijeljenje informacija i povratnih informacija. Ova
interaktivnost poboljSava angazman korisnika i pruza poticaj za dugoro¢no
sudjelovanje u projektima gradanske znanosti (SPOTTERON, 2023).

SPQTTERON

APPS @ FEATURES @ CUSTOMTOOLS( ABOUT@ PRICING DEMO BLOG CONTACT

You are here: SPOTTERON Citizen Science

(X

| ﬁcience togls, ’
usr ..cgyoar prjjecb-

Learn more }

Slika 3.24. Pocetna stranica platforme SPOTTERON. Izvor: spotteron.net
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Vazno je napomenuti da unato¢ svim svojim prednostima, SPOTTERON
nije otvorena platforma za gradansku znanost, nego se upotrebljava putem
placene usluge. Za razliku od otvorenih izvora, gdje su alati i resursi dostupni
korisnickoj zajednici za besplatno koriStenje i daljnje razvijanje, SPOTTERON
funkcionira na temelju modela pretplate. Iako se uporaba platforme placa,
cijena ipak jamci brojne prednosti. Prvo, to osigurava da profesionalni tim
redovito aZurira i odrZava platformu. Drugo, troSak pokriva prilagodavanje
platforme potrebama pojedinog projekta, ukljuc¢ujuéi razvoj prilagodenih
aplikacija za pametne telefone i interaktivnih mapa. Ova personalizacija moZe
biti klju¢na za angaZziranje korisnika i postizanje uspjeha projekta. Trece,
klijenti ove platforme imaju koristi od Siroke palete funkcionalnosti i alata
koje platforma nudi. To ukljucuje, ali nije ograni¢eno na alate za izgradnju
zajednice, komunikaciju i kvalitetan dizajn, Sto sve pridonosi pove¢anom
angazmanu javnosti i inovacijama. Iako troSak moZe predstavljati prepreku za
neke korisnike, posebno za manje projekte ili one s ograni¢enim financiranje,
pruZene usluge i funkcionalnosti koje nudi SPOTTERON mogu biti vrijedan
ulog za mnoge projekte gradanske znanosti (SPOTTERON, 2023).

SPOTTERON je pouzdana platforma za poticanje gradanske znanosti,
koncipirana tako da osigura dugoro¢nu odrzivost projekata gradanske
znanosti, pruzajudi potrebne alate i resurse za odrZavanje i unapredenje
projekata na duge staze. Kroz svoje jedinstvene znacajke i inovativni dizajn,
platforma omogucuje i poti¢e aktivno sudjelovanje gradana u znanstvenim
istraZivanjima, doprinosedi tako Sirenju znanstvenog znanja i demokratizaciji
znanstvenog procesa.

PYBOSSA

PYBOSSA je prilagodljiv alat otvorenog koda namijenjen stvaranju i upravljanju
projektima gradanske znanosti. To je platforma koja istraziva¢ima pruza
infrastrukturu potrebnu za organizaciju, izvrSavanje i analizu projekata
gradanske znanosti, pri ¢emu je naglasak na kolaboraciji i sudjelovanju. Na
osnovnoj razini PYBOSSA omogucuje korisnicima da izgrade svoje vlastite
aplikacije za prikupljanje podataka. Korisnici mogu prilagoditi platformu
za razliCite vrste projekata, od onih koji zahtijevaju prikupljanje podataka
o prirodnim fenomenima do onih koji ukljucuju prikupljanje, analizu i
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oznacavanje slika ili videozapisa. Bilo da je rije¢ o proucavanju promjena
klime, prac¢enju migracija ptica ili identifikaciji galaksija, PYBOSSA pruza
alate koji omogucavaju uspjeSno izvrSavanje ovih zadataka. Jedna od klju¢nih
prednosti ove platforme je njezina otvorena priroda. Kao alat otvorenog koda
korisnicima daje moguénost pristupiti i prilagoditi izvorni kod platforme kako
bi zadovoljili specificne potrebe svojih projekata. To otvara vrata inovacijama
jer korisnici mogu izmijeniti platformu na nacine koje izvorni dizajneri mozda
nisu ni zamislili. Osim toga, PYBOSSA pruza mogucnosti za upravljanje
korisnicima, omogucujuci organizatorima projekata da prate napredak i
ucinkovitost svojih volontera. Platforma takoder uklju¢uje moguénosti za
upravljanje podacima, odnosno pohranu, pristup i analizu prikupljenih
podataka. Ovi alati omogucuju korisnicima da lako obrade i interpretiraju
podatke prikupljene tijekom projekata.

pybossa

% PYBOSSA

Gledajte na (B YouTube

Slika 3.25. Pocetna stranica alata PYBOSSA. Izvor: pybossa.com
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Kroz svoju otvorenu arhitekturu, platforma potic¢e transparentnost, suradnju
i dijeljenje podataka. Ovo ne samo da omogucuje vecu uklju¢enost gradanau
znanstvene projekte nego i potice Siru diseminaciju i primjenu znanstvenih
otkrica. Kroz svoje alate i moguénosti PYBOSSA pomaze premostiti jaz izmedu
gradana i znanstvene zajednice, omogucujuci svima da sudjeluju u procesu
otkrivanja i razumijevanja svijeta oko nas.

SCRIPTO

SCRIPTO je otvoreno dostupan, kolaborativni alat za transkripciju, prevodenje
i oznaCavanje rukopisa i tiskanih materijala. Razvijen je kao odgovor na rastucu
potrebu za digitalizacijom, prevodenjem i oznacavanjem velikih koli¢ina
povijesnih i tiskanih materijala u okviru projekata digitalne humanistike.
Glavna snaga ovog alata leZi u njegovoj otvorenoj arhitekturi koja omogucuje
zajednicama istrazivaca, studenata i gradana znanstvenika da suraduju na
razli¢itim projektima. Time omogucava ne samo Sirenje znanja i informacija
nego i sudjelovanje gradana u istrazivackim projektima, ¢ime se pojacava
njihovo razumijevanje i vrednovanje znanosti i humanistike. SCRIPTO
korisnicima nudi nekoliko klju¢nih funkcionalnosti, u prvom redu da se ucitaju
slike dokumenata i da se transkribira tekst. Kroz platformu, korisnici mogu
raditi na istom dokumentu simultano, omogucavajudi brzu i u¢inkovitiju
obradu materijala. SCRIPTO takoder podrZava prevodenje dokumenata
na razliCite jezike, ¢ime se omogucuje pristup informacijama Siroj publici.
Korisnici takoder mogu oznaciti klju¢ne informacije unutar teksta, Sto pomaze
u analizi i interpretaciji dokumenata.
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scripto About Support Getting Started staff

scripto

Scripto brings the power of Mediawiki to your Omeka sites. Designed to allow members of the public to transcribe a range of different kinds of files,
Scripto will increase your content’s findability while building your user community through active engagement.

Slika 3.26. PoCetna stranica alata SCRIPTO. Izvor: scripto.org

SCRIPTO je otvoreno dostupan izvor, besplatan za upotrebu, prilagodbu i
distribuciju. To omogucuje razli¢itim projektima KkoriStenje ovim alatom,
bez obzira na njihovu veli¢inu ili financiranje. Otvorena arhitektura takoder
omogucuje stalna poboljSanja i inovacije, Cesto putem Korisnicke zajednice.
Povijesni projekti, projekti koji se bave lokalnom kulturom i baStinom,
obrazovni projekti i mnogi drugi mogu imati Koristi od suradnic¢kih moguénosti
transkripcije, prevodenja i oznacavanja koje SCRIPTO nudi. Alat je posebno
koristan za projekte koji zahtijevaju obradu velikih koli¢ina materijala.

Transkribus

Transkribus je digitalni alat koji pruza moguénost transkripcije rukom pisanih
i tiskanih dokumenata. Njegova korist proizlazi iz primjene naprednih
algoritama strojnog ucenja, omogucavajuci korisnicima da ucitavaju slike
dokumenata koje ¢e Transkribus zatim transkribirati. Nakon generiranja,
korisnici mogu uredivati i provjeravati transkripte, Sto dodatno povecéava
tocnost i pouzdanost procesa. Transkribus se pokazao posebno korisnim u
gradanskoj znanosti, posebice u povijesnim istraZivanjima i konzervatorskim
projektima gdje se velike koli¢ine rukopisa moraju digitalizirati i transkribirati.
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Ovi dokumenti, Cesto stari i osjetljivi, mogu biti teSko pristupacni, a ru¢na
transkripcija moZe biti iznimno vremenski zahtjevna i naporna. Transkribus
pruza rjeSenje za ove izazove, omogucavajuci brzo i precizno generiranje
transkripata. Ovaj alat koristi se algoritmima strojnog ucenja koji se ,.treniraju”
na temelju unaprijed transkribiranih primjera. Ovi algoritmi su sposobni
prepoznati sloZene uzorke pisane rijeci, ukljucujudi varijacije u rukopisu i tisku.
Sto vise dokumenata korisnik unese, algoritmi postaju bolji u prepoznavanju
i transkripciji teksta, a to posljedi¢no dovodi do poboljSanja to¢nosti tijekom
vremena. Transkribus pruza i moguénost suradnickog rada. Projekti mogu biti
podijeljeni izmedu viSe Korisnika, te je tako omogucéeno skupno uredivanje i
provjera transkripata. Ova funkcionalnost poti¢e suradnju i interakciju medu
gradanima znanstvenicima, omogucavajudi im da zajednic¢ki rade na obradi
i interpretaciji dokumenata.

Iako je Transkribus ucinkovit alat za digitalizaciju i transkripciju, to ne znaci
da je Citav proces bez izazova. Prvo, strojno ucenje ima svoja ogranicenja.
Primjerice, rukopisi s loSom CitljivoS¢u ili s izuzetno neurednim rukopisom
mogu biti teSki za transkripciju. Osim toga, strojni algoritmi mogu imati
poteSkoca s razumijevanjem konteksta i znacenja sloZenih ili arhai¢nih
rijeci. Stoga je korisniCka intervencija i dalje neophodna za potvrdu i ispravak
generiranih transkripata. Unato¢ ovim izazovima, Transkribus je iznimno
vrijedan alat za gradansku znanost. Kroz kombinaciju strojnog ucenja,
korisnicke interakcije i suradnje, Transkribus pruZza moguénost da se velike
koli¢ine pisanih dokumenata digitaliziraju i transkribiraju na ucinkovit i
to€an nacin.
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Transkribus

Al-powered Handwritten Text
Recognition with Transkribus

Transkribus is a comprehensive solution for the g 4 5 .'/ E
digitisation, Al-powered text recognition, S - G
transcription and searching of historical documents.

More about Transkribus

Slika 3.27. PoCetna stranica alata Transkribus. Izvor: readcoop.eu

Moguca prepreka za Sire usvajanje Transkribusa mogu biti troSkovi povezani
s njegovom upotrebom jer korisnici moraju platiti odredenu naknadu
kako bi koristili sve njegove funkcionalnosti. Posebno za manje projekte
gradanske znanosti ili za projekte s ograniCenim financiranje, naplata za
usluge Transkribusa moZe biti ogranic¢avajudi faktor. Medutim, vazno je uzeti
u obzir i koristi koje Transkribus pruza. Ovaj alat moZe znacajno smanjiti
vremenski i ljudski napor potreban za transkripciju i digitalizaciju rukom
pisanih i tiskanih dokumenata. U tom smislu ulaganje u Transkribus moZze biti
isplativo, posebno za vece projekte gradanske znanosti koji zahtijevaju obradu
velikih koli¢ina dokumenata. Dakle, iako Transkribus moZe predstavljati
financijsku investiciju, njegova mogucnost transformacije procesa digitalizacije
i transkripcije moZe biti neprocjenjiva za brojne projekte gradanske znanosti,
posebice one usredotoCene na povijesna istraZivanja i konzervatorske napore.

Europeana Transcribe

Europeana Transcribe mreZna je platforma za gradansku suradnju ¢iji je cilj
obogatiti digitalnu kulturnu bastinu Europe. Osnovana s ciljem da poveze
ljude s digitalnom kulturnom bastinom Europe na interaktivan i poucan nacin,
ova platforma pruza jedinstven pristup znacajnim zbirkama digitaliziranih
predmeta iz knjiZnica, arhiva i muzeja diljem Europe. U danas$nje digitalno
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doba sve viSe kulturnih institucija digitalizira svoje zbirke kako bi bile dostupne
Siroj javnosti. No unatoc sve vecoj digitalizaciji, mnogi predmeti, posebno oni
koji sadrZe rukom pisani tekst, nose bogatstvo skrivenih informacija koje jo$
nisu vidljive u metapodacima i stoga nisu lako prepoznatljive ni pretraZive.
Europeana Transcribe je pokrenuta kako bi rijeSila ovaj izazov.

Cilj platforme Europeana Transcribe je ukljuditi javnost u transkripciju i
anotaciju grade iz ogromne Europeanine zbirke. Uz pomo¢ korisnika ova
digitalna grada moZe biti transformirana transkribiranjem teksta, anotiranjem
sadrzZaja i dodavanjem vrijednih opisa. Ovako obogaceni predmeti mogu
postati bogati i moc¢ni izvori informacija koje mogu posluZiti kao podloga
za istrazivanje, ucenje i inspiraciju.

B o N

&

S

1
TRANSCRIBE
NOwW
WELCOME TO EUROPEANA TRANSCRIBE
THE CROWDSOURCING PLATFORM FOR EUROPEAN CULTURAL HERITAGE
Join us in transcribing, annotating and georeferencing Europe's digital cultural heritage!
Europeana Transcribe is an online citizen science initiative for the enrichment of digitised material from Europeana Collections.

Documents Characters Enrichments

Slika 3.28. Pocetna stranica platforme Europeana Transcribe.
Izvor: europeana.transcribathon.eu

Na platformi korisnici mogu doprinijeti na razne na¢ine. Mogu transkribirati
rukom pisane tekstove, dodavati anotacije i opise na slikama ili cak pomo¢i
u kategorizaciji predmeta. Ovaj proces ne samo da omogucuje korisnicima
da udu u kontakt s kulturnom bastinom na osobnoj razini nego im takoder
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pruza priliku da steknu dublje razumijevanje povijesti i kulture. Podaci koji
su generirani kroz ovaj proces mogu se zatim poslati natrag u Europeanine
zbirke. Ovaj korak Cini te informacije lako Citljive, pretraZive i kategorizirane,
Sto je korisno Siroj javnosti. To takoder poboljSava dostupnost i vidljivost tih
kulturnih predmeta u digitalnom prostoru. Gradanska suradnja na ovom
projektu omogucuje bolju dostupnost i razumijevanje kulturne bastine za sve
dionike, dok istovremeno korisnicima pruZa jedinstvenu priliku da postanu
dio o¢uvanja i obogacivanja naSe kolektivne povijesti. Uz svaku transkripciju,
anotaciju i dodani opis, korisnici pomaZu u stvaranju bogatijeg, dubljeg i
pristupacnijeg digitalnog kulturnog nasljeda za buduce generacije.

Kljuéni element platforme Europeana Transcribe je Transcribathon - inicijativa
koja korisnicima pruZa jedinstvenu priliku za rad s povijesnom gradom i
postaje neodvojiv dio njihova procesa digitalizacije. Transcribathon omogucuje
korisnicima da otkriju, Citaju i dodaju transkripte, oznake i georeference
ovim dokumentima, igrajudi klju¢nu ulogu u povecanju njihove dostupnosti
i otvaranju njihova bududeg potencijala za istrazivanje i obrazovanje. Ovaj

proces dokumente ¢ini pretrazivijima i dostupnijima, a korisnicima pruza
priliku za dubljim razumijevanjem i povezivanjem s prosloscu.
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A AT

TRANSCRIBE
NOW

TAKE PART IN THE TRANSCRIBATHON

JOIN THE RACE TO TRANSCRIBE AND AMMOTATE HISTORICAL DOCUMENTS

Transcribathon aims to enrich digital cultural heritage using the power of the crowd

Slika 3.29. Pocetna stranica platforme Transribathon.
Izvor: transcribathon.eu

Sudjelovanje u Transcribathonu jedinstvena je prilika za korisnike da ostave
svoj trag u digitalnoj kulturnoj bastini Europe. Svaka transkripcija, svaka
oznaka, svaka georeferenca koju dodaju korisnici ¢ini ove dokumente
Tako se korisnici upoznaju s povijeS¢u na osobnoj razini i postaju integralni
dio njezina o¢uvanja i obogacivanja.

Europeana Transcribe i Transcribathon predstavljaju znacajnu inicijativu
koja omogucuije Siroj javnosti da pridonese o¢uvanju i obogacivanju digitalne
kulturne bastine Europe. Kroz ovaj proces digitalni materijal postaje lako
Citljiv, pretraziv i kategoriziran, a korisnici imaju priliku izravno se ukljuditi
i ostaviti svoj trag u o¢uvanju europske kulturne bastine.
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ZAKLJUCAK

Ovo poglavlje predstavlja temeljit pregled platforma, inicijativa i alata koji
su klju¢ni za podrSku projektima gradanske znanosti. Detaljna analiza ovih
elemenata omogucava razumijevanje Sirokog spektra resursa koji su dostupni
kako bi se promovirala i provodila gradanska znanost. U prvom segmentu
poglavlja fokus je na platformama gradanske znanosti, koje sluZe kao sucelje
izmedu javnosti i znanstvenih istrazivaca. Prikaz nekoliko prominentnih
platformi, kao Sto su Zooniverse i EU-Citizen.Science, otkriva klju¢ne
karakteristike koje omogucuju ukljucivanje gradana u znanstveno istrazivanje.
Poveznica izmedu platformi gradanske znanosti i igre istraZena je u poddijelu
o igrifikaciji, gdje su predstavljene platforme poput ScienceAtHome i Citizen
Science Games. U nastavku istrazene su udruge i inicijative gradanske znanosti,
koje odraZavaju raznolikost i dinami¢nost ovog pristupa. Predstavljene su
vazne organizacije poput European Citizen Science Association (ECSA)
i Citizen Science Center Zurich, koje igraju klju¢nu ulogu u promicanju i
podrSci gradanske znanosti. Daljnji dio poglavlja donosi pregled izabranih
projekata i resursa koji sluZe kao podrska za provedbu projekata gradanske
znanosti. Detalji o projektima kao $to su Investigating citizen science (CSTrack)
i Connecting Research and Society (COESO) naglasavaju metodoloske i
tehnoloSke resurse koji su dostupni. Konacno, predstavljeni su alati za
implementaciju projekata gradanske znanosti, npr. SPOTTERON i PYBOSSA,
koji predstavljaju tehnicke komponente u procesu ukljucivanja gradana.

Ovo poglavlje nudi sloZen i sveobuhvatan pregled klju¢nih elemenata koji
¢ine infrastrukturu gradanske znanosti. Ilustrirajuci kako razliCite platforme,
inicijative i alati djeluju zajedno, u ovom poglavlju se naglasava kako ovi resursi
omogucuju gradanima da aktivno sudjeluju u znanstvenim istraZivanjima.
Takav pristup pridonosi demokratizaciji znanosti te takoder promovira Siri
druStveni angazman u znanstvenim istrazivanjima. Vazno je naglasiti da
daljnja istrazivanja mogu biti klju¢na za joS bolje razumijevanje kako ovi
resursi mogu biti najucinkovitije iskoriSteni i kako se mogu razviti novi alati
i strategije s ciljem poticanja veéeg razvoja i Sirenja gradanske znanosti.
Ovo poglavlje, stoga, sluzi kao referentna tocka za one koji nastoje ukljuciti
javnost u znanstveni rad ili doprinijeti svijetu znanosti, pruzajuci potrebne
informacije i resurse za zapocinjanje i provedbu projekata gradanske znanosti.
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